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โรงเรียนสาธิตแหงมหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร  ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา 

โครงการสงเสริมความถนัด ความสนใจ ความสามารถพิเศษ ภาคปลาย ปการศึกษา 2566 
 

 

กิจกรรมคอมพิวเตอร   (รหัสกิจกรรม 01-10) 

 

กิจกรรม 01    คอมพิวเตอร : Com & Art  

- ฝกใหเปนนักออกแบบรุนจ๋ิว เนนทักษะการใชโปรแกรมท่ีหลากหลาย เพลิดเพลินกับการสรางสรรค

ผลงานตางๆ ผานทักษะการใชเมาสและแปนพิมพ สนุกกับการคนหารูปภาพจากอินเทอรเน็ต มา 

ตกแตงผลงานตามจินตนาการ 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

- แตงกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

01-01 เสาร 09.00-12.00 น. 15 3,500 ป.1-ป.2 33 หองมัลติมีเดีย อาคาร 3 ชั้น 4 

01-02 เสาร 13.00-16.00 น. 15 3,500 ป.1-ป.2 33 หองมัลติมีเดีย อาคาร 3 ชั้น 4 

 

กิจกรรม 02    คอมพิวเตอร : Upskill Programing for Kids  

- สาระการเรียนรู Coding ภาษาท่ีเราใชส่ือสารกับเทคโนโลยีรอบตัว เขียนหรือสรางคำส่ังใหคอมพิวเตอร

และเทคโนโลยีตางๆ ทำงานไดตามตองการ พัฒนาความคิดเชิงระบบและความคิดสรางสรรค ชวยให

ผูเรียนถายทอดจินตนาการสูผลงานท่ีจับตองไดอยางแทจริง 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -    รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

- แตงกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

02-01 เสาร 09.00-12.00 น. 30 3,500 ป.2-ป.3 33 หองคอมพิวเตอร อาคาร 7 ช้ัน 4 หอง D 

02-02 เสาร 13.00-16.00 น. 30 3,500 ป.2-ป.3 33 หองคอมพิวเตอร อาคาร 7 ช้ัน 4 หอง D 

 

กิจกรรม 03    คอมพิวเตอร : Game Coding and Presentations  

- สรางสรรคเกมโดยการใช Block Code และทำกราฟก แอนิเมชัน เพื่อสรางงานนำเสนอตาง ๆ ให

นาสนใจโดยใชเทคนิคหลากหลาย รวมท้ังสอนการใชให AI เขาชวยสรางงานอยางมีคุณภาพ 

นอกจากน้ันยังสอนการใชอินเทอรเน็ตในการคนหาขอมูล รูปภาพ วิดีโอ อยางมืออาชีพ 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 - แตงกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

03-01 เสาร 09.00-12.00 น. 25 3,500 ป.3-ป.4 33 หองคอมพิวเตอร อาคาร 2 ชั้น 2 

03-02 เสาร 13.00-16.00 น. 25 3,500 ป.3-ป.4 33 หองคอมพิวเตอร อาคาร 2 ชั้น 2 
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กิจกรรม 04    คอมพิวเตอร : Graphic Design and Infographic 

-   เรียนรูกระบวนการออกแบบ และผลิตงานส่ือส่ิงพิมพตางๆ โดยเรียนรูขั้นตอนการออกแบบงาน 

Graphic Design ชนิดตางๆ ทุกกระบวนการ โดยเริ่มศึกษาต้ังแตทฤษฏีศิลปะและการออกแบบ 

หลักการใชสี หลักการจัดวางองคประกอบในงานออกแบบ (Composition) การจัดรูปแบบตัวอักษร 

(Typo Graphic) เพื่อเปนพื้นฐานในการพฒันางานดาน Graphic Design การจัดวางหนา (Page 

Layout) โดยการใชงานโปรแกรม Adobe Photoshop รวมกับ Adobe Illustrator เพื่อการ

ประยุกตใชงาน และการใช Canva.com & Slidesgo.com เพื่อสรางงานนำเสนอในชีวิตประจำวัน 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 - แตงกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

04-01 เสาร 09.00-12.00 น. 20 3,500 ป.4 ขึ้นไป 33 หองคอมพิวเตอร อาคาร 6 ชั้น 1 หอง E 

04-02 เสาร 13.00-16.00 น. 20 3,500 ป.4 ขึ้นไป 33 หองคอมพิวเตอร อาคาร 6 ชั้น 1 หอง E 

 

กิจกรรม  05    คอมพิวเตอร : Robot Design 

- กาวแรกของการเรียนรูการเขียนโปรแกรม ฝกปฏิบัติจริงกับหุนยนตอัตโนมัติ (Robot) ขนาดเล็ก 

ฝกทักษะกระบวนการคิด วางแผน เขียนโปรแกรม และแกไขปญหา ดวยชุดชอฟตแวรภาษาโลโก 

โดยการเขียนโปรแกรมแบบบล็อก เพื่อชวยใหการเขียนโปรแกรมสนุกและงายขึ้น  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 -  แตงกายชุดสุภาพ 
 

 * หมายเหตุ มีคาใชจายเพ่ิมเติมในการซื้ออุปกรณคนละ 500 บาท (รวมในคาลงทะเบียนแลว) 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

05-01 เสาร 09.00-12.00 น. 15 4,000 ป.5 ขึ้นไป 33 หองคอมพิวเตอร อาคาร 6 ชั้น 5 หอง B 

 

กิจกรรม  06    คอมพิวเตอร : Robot Advance 

- ตอยอดการเรียนรูการเขียนโปรแกรม ฝกปฏิบัติจริงกับหุนยนตอัตโนมัติขนาดเล็ก เพิ่มขีดความสามารถ

การเขียนโปรแกรมดวยชุดเครื่องมือ จับใหกับหุนยนต เพื่อจับและยกส่ิงของ ฝกทักษะกระบวนการคิด

วางแผน เขียนโปรแกรมและแกไขปญหา ดวยชุดซอฟตแวรภาษาโลโก เพื่อชวยใหการเขียนโปรแกรม

สนุกและงาย และตองผานกิจกรรม Robot Design มาแลว 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 -  แตงกายชุดสุภาพ 
 

 * หมายเหตุ มีคาใชจายเพ่ิมเติมในการซื้ออุปกรณคนละ 500 บาท (รวมในคาลงทะเบียนแลว) 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

06-02 เสาร 13.00-16.00 น. 15 4,000 ป.5 ขึ้นไป 33 หองคอมพิวเตอร อาคาร 6 ชั้น 5 หอง B 
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ภาคปลาย 2566 กิจกรรม 07    คอมพิวเตอร : Kid Innovators   

- ฝกใหนักเรียนไดคิดออกแบบและสรางตนแบบนวัตกรรมส่ิงประดิษฐจากการเขียนโปรแกรมแบบบล็อก 

ส่ังงานบอรดสมองกล รวมกับเซนเซอรและอุปกรณตอพวงตาง ๆ เพื่อชวยแกไขปญหาในชีวิตประจำวัน

ดวยการบูรณาการ เทคโนโลยี วิทยาศาสตร คณิตศาสตร สามารถส่ังงานผาน Smart phone โดยใช

เทคโนโลยี IoT (Internet of Things) เบ้ืองตน  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 - แตงกายชุดสุภาพ 

รหสักิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

07-01 เสาร 09.00-12.00 น. 15 3,500 ป.5 ขึ้นไป 33 หองมัลติมีเดีย อาคาร 6 ชั้น 3 

07-02 เสาร 13.00-16.00 น. 15 3,500 ป.5 ขึ้นไป 33 หองมัลติมีเดีย อาคาร 6 ชั้น 3 

 

กิจกรรม 08    คอมพิวเตอร : Game Design to E-Sports   

- เรียนรูกระบวนการในการสรางเกม ผานโปรแกรม RPG Maker ฝกทักษะการคิดอยางเปนขั้นตอน 

ต้ังแตการสรางสตอรี่บอรด การออกแบบตัวละคร และการเขยีนโปรแกรม รวมไปถึงแนวทางในการ

ประกอบอาชีพในวงการ Game & E-Sports 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 - แตงกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

08-01 เสาร 09.00-12.00 น. 15 3,500 ป.5 ขึ้นไป 33 หองคอมพิวเตอร อาคาร 6 ช้ัน 5 หอง A 

08-02 เสาร 13.00-16.00 น. 15 3,500 ป.5 ขึ้นไป 33 หองคอมพิวเตอร อาคาร 6 ช้ัน 5 หอง A 

 

กิจกรรม  09    คอมพิวเตอร : YouTuber ตัวนอย 1 

- ศึกษารูปแบบการทำรายการโทรทัศน การเขียนบทแนะนำตัว ฝกเปนพิธีกร เรียนรูและฝกปฏิบัติจริงในการถายทำ 

ฝกการตดัตอดวยโปรแกรม Canva ทำปก VDO ใสภาพประกอบ และทดลองอัพโหลด YouTube 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ   

 -    แตงกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

09-01 เสาร 09.00-12.00 น. 15 3,500 ป.3-ป.4 33 หองมัลติมีเดีย อาคาร 5 ชั้น 4 

 

กิจกรรม  10    คอมพิวเตอร : YouTuber ตัวนอย 2 

- ศึกษารูปแบบการทำวีดิโอออกรายการใน Youtube เทคนิคการใสภาพ ขอความ เสียงประกอบ 

ใหนาสนใจ ฝกการทำกราฟก และตัดตอดวยโปรแกรมท่ีหลากหลาย เชน โปรแกรม Canva 

Photoshop และ Vegas Pro 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอ่ืน ๆ  

  (ในระดับชั้น ป3-ป.4 ที่เคยผานการเรียน youtuber ตัวนอย 1 มาแลว) 

 -    แตงกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

10-02 เสาร 13.00-16.00 น. 15 3,500 ป.3-ป.5 33 หองมัลติมีเดีย อาคาร 5 ชั้น 4 
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กิจกรรมเสริมทักษะทางวิชาการ  (รหัสกิจกรรม 11-25) 
 

กิจกรรม 11    สนุกกับวิทยาศาสตร   

- กิจกรรมการทดลองวิทยาศาสตร ใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง ไดฝกการสังเกต การต้ังคำถาม 

และสรางองคความรูดวยตนเอง   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับเฉพาะนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร 

 - แตงกายชุดสุภาพ, เตรียมอุปกรณเครือ่งเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

11-02 เสาร 13.00-16.00 น. 30 3,500 ป.1 33 หองปฏิบัติการวิทยาศาสตร  

อาคาร 7 ชั้น 1 

 

กิจกรรม 12    สนุกกับภาษาไทย- คณิตศาสตร  ป.1     

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 - แตงกายชุดสุภาพ 

 - เตรียมอุปกรณเครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

12-01 เสาร 09.00-12.00 น. 30 3,100 ป.1 33 อาคาร 7 (ประถม)  ชั้น 2 

 

กิจกรรม 13    สนุกกับภาษาไทย- คณิตศาสตร  ป.2   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 - แตงกายชุดสุภาพ 

 - เตรียมอุปกรณเครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

13-01 เสาร 09.00-12.00 น. 30 3,100 ป.2 33 อาคาร 7 (ประถม)  ชั้น 3 

 

กิจกรรม 14    สนุกกับภาษาไทย- คณิตศาสตร- ภาษาอังกฤษ  ป.3   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 -  แตงกายชุดสุภาพ 

 - เตรียมอุปกรณเครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

14-01 เสาร 09.00-12.00 น. 30 3,100 ป.3 33 อาคาร 1  ชั้น 2 
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ภาคปลาย 2566 กิจกรรม 15    สนุกกับภาษาไทย- คณิตศาสตร- ภาษาอังกฤษ  ป.4   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  

 -  แตงกายชุดสุภาพ 

 - เตรียมอุปกรณเครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

15-01 เสาร 09.00-12.00 น. 30 3,100 ป.4 33 อาคาร  1  ชั้น  3 

 

กิจกรรม 16    สนุกกับภาษาไทย- คณิตศาสตร- ภาษาอังกฤษ  ป.5-6  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  

 -  แตงกายชุดสุภาพ 

 - เตรียมอุปกรณเครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

16-01 เสาร 09.00-12.00 น. 30 3,100 ป.5-ป.6 33 อาคาร  2  ชั้น  2 

 
กิจกรรม 17    อาน  เขียน  เรียนสนุก (ภาษาไทย)   

- กิจกรรมท่ีเนนใหนักเรียนใชภาษาไทยไดอยางถูกตอง  โดยฝกทักษะการอานจากส่ือตาง ๆ การตีความ  

สรุปความ  ฝกทักษะการเขียน ไดแก เขียนเรื่องเลา เขียนบทโฆษณา  บทละคร  คำประพันธ  ฝกทักษะ

การฟง-พูด  ในรูปแบบหลากหลาย จัดโอกาสใหนำเสนอผลงานอยางสรางสรรค   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร ที่ไดรับจดหมายเทาน้ัน 

 - แตงกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

17-01 เสาร 09.00-12.00 น. 20 3,100 ป.3 33 อาคาร  1  ชั้น  2 

 

กิจกรรม 18    SPORT STACKING กีฬาเรียงแกว   

- เปนกีฬาเรียงแกว  มีรูปแบบการแขงขัน 3 รูปแบบ และมีรูปแบบการเรียงแกว 3 รูปแบบ   เพื่อฝก

สมาธิ เพิ่มระดับ IQ และ EQ พัฒนาประสาทสัมผัสมือและสายตา พัฒนาทักษะทางอารมณ พัฒนา

สมองซีกซายและขวา  พัฒนาการจัดลำดับความคิด มีอุปกรณคือ โตะแขงขัน ชุดแกว 12 ใบ แผนรอง

และนาิกาจับเวลา   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  

 -  แตงกายชุดสุภาพ 

 - เตรียมอุปกรณเครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

18-01 เสาร 09.00-12.00 น. 30 3,100 ป.1-ป.6 33 อาคาร 6  หองวิชาการ ชั้น 1 

18-02 เสาร 13.00-16.00 น. 30 3,100 ป.1-ป.6 33 อาคาร 6  หองวิชาการ ชั้น 1 
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ภาคปลาย 2566 กิจกรรม 19    พัฒนาความเปนเลิศทางคณิตศาสตร  ป.3   

- เปนกิจกรรมสำหรับผูเรียนท่ีมีความพรอมสูง ความมุงมั่น ความสามารถดานคณิตศาสตร เน่ืองจาก

กิจกรรมเนนความรู เนนทักษะกระบวนการท่ีครอบคลุมเน้ือหาวิชาคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร หรือโรงเรียนอืน่ ๆ ที่ปจจุบันเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 ปการศกึษา 2566  

 -  มีผลการเรียนเฉล่ีย 3.75 ข้ึนไป ในชั้นประถมศกึษาปท่ี 2 ปการศึกษา 2565 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

19-01 เสาร 09.00-12.00 น. 20 3,100 ป.3 33 อาคาร  1  ชั้น  2 

19-02 เสาร 13.00-16.00 น. 20 3,100 ป.3 33 อาคาร  1  ชั้น  2 

 

กิจกรรม 20    Boost Up English   

 -   พัฒนาทักษะดานการฟง พูด อาน เขียน ภาษาอังกฤษ และเรยีนรูวัฒนธรรมตะวันตกกับ 

 อาจารยเจาของภาษา 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  

 -  แตงกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

20-01 เสาร 09.00-12.00 น. 20 4,800 ป.5-ป.6 33 หองกิจกรรม 

อาคาร 5 ชั้น 6 
 

กิจกรรม 21    Fun Kids   

- กิจกรรมกลุมเพ่ือเสริมทักษะตาง ๆ ท้ังดานสมาธิ การควบคุมตนเอง ความคิดริเริ่มสรางสรรคและ

การแกปญหา การควบคุมอารมณและการทำงานรวมกันเปนทีม   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  

 -  แตงกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

21-01 เสาร 09.00-12.00 น. 30 3,300 ป.2-ป.4 33 หองแนะแนว อาคาร 5 

21-02 เสาร 13.00-16.00 น. 30 3,300 ป.2-ป.4 33 หองแนะแนว อาคาร 5 
 

กิจกรรม 22    Learn and Play Math M.1   

- นักเรียนจะไดเรียนรูคณิตศาสตรอยางสนุกสนานดวยการลงมือหาคำตอบ ประกอบไปดวยการฝกทักษะ

กระบวนการทางคณิตศาสตร ตามเน้ือหาสาระการเรียนรูคณิตศาสตร (ฉบับปรบัปรงุ พ.ศ. 2560) ตาม

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐาน พ.ศ. 2551 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 และไดเรียนรูผานการทำ

กิจกรรมตาง ๆ ท่ีลงมือปฏิบัติดวยตนเอง เพื่อสงเสริมใหนักเรียนเกิดความรู ความเขาใจเกี่ยวกับสมการ

เชิงเสนตัวแปรเดียว อัตราสวน สัดสวน และรอยละ กราฟและความสัมพันธเชิงเสน และสถิติ(1)   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 -  แตงกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

22-01 เสาร 09.00-12.00 น. 30 3,100 ม.1 33 อาคาร 6 ชั้น 2 
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กิจกรรม 23    สนุกคิดคณิตรอบตัว   

- นักเรียนจะไดเรียนรูคณิตศาสตรอยางสนุกสนานดวยการลงมือหาคำตอบ ประกอบไปดวยการฝก 

ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ฝกคิดแกปญหาในชีวิตประจำวัน ผานสถานการณจำลองจาก 

ชีวิตของเด็กประถมศึกษาปท่ี 3 - 6 โดยจะไดฝกทักษะการคดิขั้นสูง ผานการอานภาพและโจทย      

ท่ีทาทาย   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 -  แตงกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

23-02 เสาร 13.00-16.00 น. 20 3,100 ป.2-ป.5 33 อาคาร 1 ชั้น 2 หอง ป.3/5 

 

กิจกรรม 24    ฝกสมองประลองบอรดเกม   

- ใหนักเรียนไดเรียนรูและฝกทักษะตาง ๆ ผานกิจกรรมการเลนบอรดเกม ท้ังดานความรู การวางแผน 

การใชเหตุผล การสังเกต การทำงานเปนทีม  ความอดทน  การจัดการดานอารมณ   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  

 -  แตงกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

24-01 เสาร 09.00-12.00 น. 20 3,100 ป.2-ม.6 33 อาคารเกษตร ชั้น 1 หองงานเกษตร 1 

24-02 เสาร 13.00-16.00 น. 20 3,100 ป.2-ม.6 33 อาคารเกษตร ชั้น 1 หองงานเกษตร 1 
 

 

กิจกรรม 25    “SEL Land” แดนอารมณสังคม   

- การเรียนรูอารมณสังคม (SEL) ผานกระบวนการกลุมท่ีสงเสริมทักษะ โดยเนนการปฏิบัติใหเกิดการรูจัก

ตนเอง จัดการอารมณ เห็นอกเห็นใจผูอื่น รูจักสรางและรักษาสัมพันธภาพ รับผิดชอบการตัดสินใจของ

ตนเอง  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  

 -  แตงกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

25-01 เสาร 09.00-12.00 น. 20 3,100 ป.4-ป.6 33 อาคาร 1 ชั้น 3 หอง ป.4 

25-02 เสาร 13.00-16.00 น. 20 3,100 ป.4-ป.6 33 อาคาร 1 ชั้น 3 หอง ป.4 
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กิจกรรมฝกทักษะทางดานดนตร-ี นาฏศิลป    (รหัสกจิกรรม 26-37) 
 

 

กิจกรรม 26     นาฏศิลปไทย (รำไทย)   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ ที่ยังไมเคยฝกกิจกรรมและเคยฝกมาแลว 

 -  รับเฉพาะนักเรียนหญิง  

 - แตงกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

26-01 เสาร 09.00-12.00 น. 40 3,100 ป.1-ม.3 33 หองดนตรี–นาฏศิลป อาคาร 7 ชั้น 1 

26-02 เสาร 13.00-16.00  น. 40 3,100 ป.1-ม.3 33 หองดนตรี–นาฏศิลป อาคาร 7 ชั้น 1 

 

กิจกรรม  27    โขน (อ.อชิระ  ทิศาภาคย) 
   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข  -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 นักเรียนที่มีพ้ืนฐานและเคยฝกมาแลว (อยางนอย 2 เทอม) 

- แตงกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

27-01 เสาร 09.00-12.00 น. 30 3,100 ป.1-ม.3 33 อาคาร 7 ชั้น 1 ลานอาคารประถม 

 

กิจกรรม  28    โขน (อ.อชิระ  ทิศาภาคย) 
   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข  -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 นักเรียนที่ไมมีพ้ืนฐานและนักเรียนท่ีลงเรียนไมครบ 2 เทอม 

- แตงกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

28-02 เสาร 13.00-16.00 น. 30 3,100 ป.1-ม.3 33 อาคาร 7 ชั้น 1 ลานอาคารประถม 

 

กิจกรรม  29   วัยใสหัวใจรักษโขน (อ.ทรงธรรม  สุขยานี) 
   

- ฝกหัดโขนเบ้ืองตน การรำตรวจพล ตัวพระ ตัวยักษ ตัวลิง การเตนประกอบคำพากย 

การเตนทายกรบ   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข  -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  

 - แตงกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

29-01 เสาร 09.00-12.00 น. 30 3,100 ป.1-ม.3 33 อาคาร 3  ชั้นลาง 

29-02 เสาร 13.00-16.00 น. 30 3,100 ป.1-ม.3 33 อาคาร 3  ชั้นลาง 
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ภาคปลาย 2566 กิจกรรม  30    แจสแดนซ   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 -  แตงกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

30-01 เสาร 09.00-12.00 น. 30 3,100 ป.1-ม.1 33 หองดนตรี – นาฏศิลป อาคาร 6 ชั้น 5 

30-02 เสาร 13.00-16.00 น. 30 3,100 ป.1-ม.1 33 หองดนตรี – นาฏศิลป อาคาร 6 ชั้น 5 

 
กิจกรรม  31   บัลเลต / จินตลีลาประกอบเพลง ป.1-ป.6   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 -  แตงกายชุดเตนแอโรบกิ รองเทาบัลเลย 
 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

31-01 เสาร 09.00-12.00 น. 30 3,100 ป.1-ป.6 33 หองดนตรี-นาฏศิลป อาคาร 6 ชัน้ 5 

31-02 เสาร 13.00-16.00 น. 30 3,100 ป.1-ป.6 33 หองดนตรี-นาฏศิลป อาคาร 6 ชัน้ 5 

 

กิจกรรม  32   บัลเลต / จินตลีลาประกอบเพลง ป.2-ป.4   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับเฉพาะนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร 

 -  แตงกายชุดเตนแอโรบกิ รองเทาบัลเลย 
 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

32-03 พฤหัสบดี 16.00-17.30 น. 20 2,800 ป.2-ป.4 18 หองดนตรี-นาฏศิลป อาคาร 6 ชัน้ 5 

 

กิจกรรม  33   บัลเลต / จินตลีลาประกอบเพลง ป.5-ม.1   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับเฉพาะนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร 

 -  แตงกายชุดเตนแอโรบกิ รองเทาบัลเลย 
 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

33-03 พุธ 16.00-17.30 น. 20 2,800 ป.5-ม.1 18 หองดนตรี-นาฏศิลป อาคาร 6 ชัน้ 5 

 

กิจกรรม  34   ไวโอลิน   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ ที่เคยฝกหรือไมเคยฝกมากอน 

 - นักเรียนตองมีไวโอลินสวนตัว 

 - นักเรียนที่ยังไมเคยฝกมากอน หากยังไมมีไวโอลินควรปรกึษาอาจารยผูสอนกอนในวนัแรกที่ฝก 

 - แตงกายชุดสุภาพ 
  

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

34-01 เสาร 09.00-12.00 น. 20 3,300 ป.2-ม.3 33  อาคาร 6 หองดนตรี ชั้น  1 

34-02 เสาร 13.00-16.00 น. 20 3,300 ป.2-ม.3 33  อาคาร 6 หองดนตรี ชั้น  1 
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ภาคปลาย 2566 กิจกรรม  35    กีตาร   

- ฝกปฏิบัติเครื่องดนตรีประเภทกีตารคลาสสิก โฟลค กีตารไฟฟา   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  

 -  แตงกายชุดสุภาพ 

 -  นักเรียนตองมีกีตารของตนเอง 
 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

35-01 เสาร 09.00-12.00 น. 25 3,300 ป.3-ม.6 33 อาคาร 6 ชั้น 6 (บรเิวณโถงหนา 

หองดนตรี) 35-02 เสาร 13.00-16.00 น. 25 3,300 ป.3-ม.6 33 

 

กิจกรรม  36    Symphonic Band   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับเฉพาะนกัเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร 
 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

36-01 
จันทร, 

อังคาร, ศุกร, 

เสาร 

 

จ., อ., ศ. 16.00-18.00 น. 60 

 

2,500 

 

 

ป.6-ม.5 

 

72 หองดนตรี อาคารเกษตร 

ส.   09.00-16.00 น. 

 
กิจกรรม  37    Symphony Orchestra   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับเฉพาะนกัเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร  

 -  มีพ้ืนฐาน หรือไมมีพ้ืนฐาน ไวโอลิน  และเชลโล 

 -  มีเครื่องดนตรขีองตนเอง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

37-01 
อังคาร, พุธ, 

ศุกร 
16.00-18.00 น. 80 3,200 ป.2 ขึ้นไป 48 อาคาร 6  ชั้น 6 

 

 

 

 

กิจกรรมฝกทักษะทางดานศิลปะและการงาน    (รหัสกิจกรรม 38-45) 
 

กิจกรรม 38  วาดภาพระบายสี   

-   ฝกทักษะการวาดภาพดวยดินสอ รูปทรงเรขาคณิต และรูปทรงอิสระ ฝกการจัดวางภาพและ 

 การวางองคประกอบของภาพ และฝกทักษะการลงสีดวยสีชอลก สีไม และสีน้ำ  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  

 -  แตงกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

38-01 เสาร 09.00-12.00 น. 25 3,100 ป.1-ป.3 33 อาคาร 2  ชั้น 4 

38-02 เสาร 13.00-16.00 น. 25 3,100 ป.1-ป.3 33 อาคาร 2  ชั้น 4 
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ภาคปลาย 2566 กิจกรรม 39  Art & Craft Kids   

-   เปนกิจกรรมศิลปะสรางสรรคท่ีสงเสริมใหเด็กรูจักคิด รูจักทำ โดยผานกิจกรรมการวาดภาพระบายสี  

การเลนสีชนิดตาง ๆ  การฉีก ตัด ปะ และงานประดิษฐ  เด็ก ๆ จะไดลงมือปฏิบัติกับวัสดุตาง ๆ ได

ออกแบบ ตกแตงชิ้นงานไดอยางอิสระตามจินตนาการ 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 -  แตงกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

39-01 เสาร 09.00-12.00 น. 25 3,100 ป.1-ป.3 33 อาคาร 2 ชั้น 4 

39-02 เสาร 13.00-16.00 น. 25 3,100 ป.1-ป.3 33 อาคาร 2 ชั้น 4 

 

กิจกรรม 40  Fun Art   

 -   วาดภาพจากการใชเสน รูปราง รูปทรงดานเทคนิคงาย ๆ ใหเปนภาพคน สัตว ส่ิงของ ทิวทัศน ฝก 

 การใชสีหลาย ๆ ชนิด เชน สีชอสก สีไม สีโปสเตอร สีน้ำ พรอมท้ังเรียนรูเทคนิคการระบายสีใหเกิด  

 ความสวยงามฝกสรางสรรคผลงานศิลปะท่ีหลากหลาย ท้ังการวาด การระบาย การปน การพิมพ และ 

 สนุกกับศิลปะแบบ DIY 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 -  แตงกายชุดสุภาพ 
 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

40-01 เสาร 09.00-12.00 น. 25 3,100 ป.1-ป.3 33 อาคาร 2 ชั้น 4 

40-02 เสาร 13.00-16.00 น. 25 3,100 ป.1-ป.3 33 อาคาร 2 ชั้น 4 

 

กิจกรรม 41  สนุกกับศิลปะ 3 มิติ   

 -   เรียนรูเรื่องการวาดภาพ 3 มิติอยางงาย ๆ ดานการใชเสน รูปราง รูปทรง น้ำหนักแสง-เงา และ

ทัศนียภาพ (Perspective) สนุกกับการคิดสรางสรรค และใชจินตนาการ กับเทคนิคการวาดภาพ  

 ระบายสี ใหภาพเปน 3 มิติ นูน ลึก ใกล-ไกล 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 -  แตงกายชุดสุภาพ 
 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

41-01 เสาร 09.00-12.00 น. 25 3,100 ป.3-ป.6 33 อาคาร 2 ชั้น 4 

41-02 เสาร 13.00-16.00 น. 25 3,100 ป.3-ป.6 33 อาคาร 2 ชั้น 4 
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ภาคปลาย 2566 กิจกรรม 42  PLearn Art วาดการตูน   

 -   ฝกทักษะการออกแบบวาดตัวการตูน ออกแบบคาแรคเตอรจากส่ิงรอบตัว เชน สัตว พืชผัก และส่ิงของ

ใหเปนตัวการตูน สงเสริมกระบวนการคิดสรางสรรค ดวยเทคนิคสีไม สีน้ำ และฝกการวาดการตูนต้ังแต

พื้นฐาน  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 -  แตงกายชุดสุภาพ 
 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

42-01 เสาร 09.00-12.00 น. 30 3,100 ป.4-ป.6 33 อาคาร 2 ชั้น 4 

42-02 เสาร 13.00-16.00 น. 30 3,100 ป.4-ป.6 33 อาคาร 2 ชั้น 4 

 
กิจกรรม 43  อาหารสรางสรรค...หรรษาปารตี้   

-    เรียนรูการประกอบอาหารและเครื่องด่ืมท่ีสามารถใชในการจัดงานปารต้ีตามความสนใจของผูเรียน  

เชน การทำคัพเคก คุกกี้ พิซซา วาฟเฟล โตเกียว โดนัท ชีสบอล พันช สมูทที ไอศกรีม รวมถึงเกม 

ตาง ๆ 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 -  แตงกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

43-01 เสาร 09.00-12.00 น. 25 3,300 ป.2-ม.2 33 อาคาร 3  ช้ัน 1 หอง กพอ. 

43-02 เสาร 13.00-16.00 น. 25 3,300 ป.2-ม.2 33 อาคาร 3  ช้ัน 1 หอง กพอ. 

 

กิจกรรม 44  Little Cook   

-   กิจกรรมสอนทำอาหารโดยเนนการใชทักษะ เทคนิคงาย ๆ ในการ cooking หลากหลายเมนู  

  ท่ีแตกตางกันออกไป ไมวาจะเปนอาหารวางไทยและนานาชาติ สนุกสนาน บรรยากาศเหมือน 

 ทำครัวท่ีบาน เนนการไดลงมือทำจริงใหเด็ก ๆ ไดสัมผัสจริง เหมือนเปนกุกตัวนอย ๆ   
 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 -  แตงกายชุดสุภาพ 
 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

44-01 เสาร 09.00-12.00 น. 20 3,300 ป.2-ม.3 33 อาคารฝกงาน ชัน้ 2 หองคหกรรม 

44-02 เสาร 13.00-16.00 น. 20 3,300 ป.2-ม.3 33 อาคารฝกงาน ชัน้ 2 หองคหกรรม 
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ภาคปลาย 2566 กิจกรรม 45  เบเกอรี อาหารวาง สุดปง   

-   ปฏิบัติการทำเบเกอร ีอาหารวางไทย สากล ท้ังอาหารคาวและอาหารหวาน เชน ขนมปง เคก  

 พาย คุกกี้ ปากหมอกุยชาย ฮะเกา เพื่อนำความรูเกี่ยวกับเทคนิคการประกอบอาหารท่ีแสนอรอย 

 มาใชในชีวิตประจำวัน และสรางอาชีพเสริม   
 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 -  แตงกายชุดสุภาพ 
 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

45-01 เสาร 09.00-12.00 น. 20 3,300 ป.2-ม.3 33 อาคารฝกงาน ชัน้ 2 หองคหกรรม 

45-02 เสาร 13.00-16.00 น. 20 3,300 ป.2-ม.3 33 อาคารฝกงาน ชัน้ 2 หองคหกรรม 

 

 

กิจกรรมฝกทักษะการกีฬา     (รหัสกิจกรรม 46–62) 
 

กิจกรรม 46  เทควันโด 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  

 -  แตงกายดวยชุดกีฬาเทควันโด และเตรียมกระติกน้ำมาดวยทุกครั้ง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

46-01 เสาร 09.00-12.00 น. 40 3,100 ป.2 ขึ้นไป 33 
อาคาร 5  ชั้น 1 

46-02 เสาร 13.00-16.00 น. 40 3,100 ป.2 ขึ้นไป 33 

 

กิจกรรม 47   เทเบิลเทนนิส 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  

 -  แตงกายดวยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาดวยทุกครั้ง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

47-01 เสาร  08.00-10.00 น. 20 3,100 ป.2 ขึ้นไป 22 
อาคารสงเสริมพลานามัย  

และการกีฬา ชั้น 1 
47-02 เสาร 10.00-12.00 น. 20 3,100 ป.2 ขึ้นไป 22 

47-03 เสาร 13.00-15.00 น. 20 3,100 ป.2 ขึ้นไป 22 

 

กิจกรรม  48   มินิรักบ้ี 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับเฉพาะนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร 

 -  แตงกายดวยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาดวยทุกครั้ง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

48-01 จันทร 

พุธ, ศุกร 

16.30-18.30 น. 50 3,600 ป.1-ป.3 72 สนามหนาอาคารอุบลฯ 

และสนามฟุตบอล 
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ภาคปลาย 2566 กิจกรรม  49   กอลฟ   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนและผูปกครอง โรงเรยีนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 -  แตงกายดวยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาดวยทุกครั้ง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

49-01 เสาร 08.00-10.00 น. 15 3,500 ป.1-ผูปกครอง 22 
- สนามฟุตบอลขาง 

  อาคารอุบล  เรียงสุวรรณ 

- สนามกอลฟภายนอก 

49-02 เสาร 10.00-12.00 น. 15 3,500 ป.1-ผูปกครอง 22 

49-03 อาทิตย 08.00-10.00 น. 15 3,500 ป.1-ผูปกครอง 22 

49-04 อาทิตย 10.00-12.00 น. 15 3,500 ป.1-ผูปกครอง 22 

 

กิจกรรม  50   ยิมนาสติกพ้ืนฐาน 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 -  แตงกายดวยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาดวยทุกครั้ง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

50-01 เสาร  08.00-10.00 น. 30 3,100 ป.1-ป.6  22 อาคารสงเสรมิพลานามัย 

และการกีฬา ช้ัน 1 

หองยืดหยุน 1 

50-02 เสาร 10.00-12.00 น. 30 3,100 ป.1-ป.6  22 

50-03 เสาร 13.00-15.00 น. 30 3,100 ป.1-ป.6  22 

 

กิจกรรม  51  พัฒนาสมาธิ- สติ- โยคะ  สำหรับเด็ก ป.1-ป.3 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 -  แตงกายดวยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาดวยทุกครั้ง  

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

51-01 เสาร 08.00-09.00 น. 15 2,500 ป.1-ป.3 11 อาคารสงเสรมิพลานามัย 

และการกีฬา ช้ัน 1 

หองยืดหยุน 1 

 

กิจกรรม  52  พัฒนาสมาธิ- สติ- โยคะ  สำหรับเด็ก ป.4-ป.6 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 -  แตงกายดวยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาดวยทุกครั้ง  

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

52-01 เสาร 08.00-09.00 น. 15 2,500 ป.4-ป.6 11 อาคารสงเสรมิพลานามัย 

และการกีฬา ช้ัน 1 

หองยืดหยุน 1 
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ภาคปลาย 2566 กิจกรรม  53  โยคะ 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนและผูปกครอง โรงเรยีนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 -  แตงกายดวยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาดวยทุกครั้ง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

53-01 เสาร  09.30-11.00 น. 40 3,500 มัธยม–ผูปกครอง 16.30 อาคารเฉลิมพระเกียรติ ช้ัน 8 

หองกิจกรรม 1 53-02 เสาร 13.30-15.00 น. 40 3,500 มัธยม–ผูปกครอง 16.30 

 

กิจกรรม  54   ฟุตบอล 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 -  แตงกายดวยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาดวยทุกครั้ง  

 รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

54-01 เสาร 08.00-10.00 น. 30 3,100 ป.1 ข้ึนไป ชาย 22 

สนามฟุตบอล 54-02 เสาร 10.00-12.00 น. 30 3,100 ป.1 ข้ึนไป ชาย 22 

54-03 เสาร 13.00-15.00 น. 30 3,100 ป.1 ข้ึนไป ชาย 22 

 

กิจกรรม  55    วายน้ำ (กลุมทั่วไป อ.3-ป.6) 

คุณสมบัติ-เงื่อนไข  -  รับนักเรียนและผูปกครอง  โรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอ่ืน ๆ จัดผูเรียนกลุมละ 7-10 คน  

 -   นักเรียนตองสวมชุดวายน้ำ  แวนตากันน้ำ  และหมวก 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

55-01 เสาร 08.00-10.00 น. 60 3,100 อนุบาล 3-ป.6 22 สระวายน้ำในรม 

อาคารสงเสริมพลานามัย 

และการกีฬา ชั้น 1 

55-02 เสาร 10.00-12.00 น. 60 3,100 อนุบาล 3-ป.6 22 

55-03 เสาร 13.00-15.00 น. 60 3,100 อนุบาล 3-ป.6 22 
 

กิจกรรม  56    วายน้ำ (กลุมทั่วไป มัธยม-ผูใหญ)  

คุณสมบัติ-เงื่อนไข  -  รับนักเรียนและผูปกครอง  โรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอ่ืน ๆ จัดผูเรียนกลุมละ 7-10 คน  

 -   นักเรียนตองสวมชุดวายน้ำ  แวนตากันน้ำ  และหมวก 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

56-01 เสาร 08.00-10.00 น. 20 3,100 มัธยม-ผูใหญ 22 สระวายน้ำในรม 

อาคารสงเสริมพลานามัย 

และการกีฬา ชั้น 1 
56-02 เสาร 10.00-12.00 น. 20 3,100 มัธยม-ผูใหญ 22 

56-03 เสาร 13.00-15.00 น. 20 3,100 มัธยม-ผูใหญ 22 
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ภาคปลาย 2566 กิจกรรม  57    วายน้ำ (กลุมพิเศษ) 

คุณสมบัติ-เงื่อนไข  -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอ่ืน ๆ จัดผูเรียนกลุมละ 4 คน 

 -   นักเรียนตองสวมชุดวายน้ำ  แวนตากันน้ำ  และหมวก 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

57-01 เสาร 07.00-08.00 น. 40 3,100 อนุบาล 3-มัธยม 11 

สระวายน้ำในรม 

อาคารสงเสริมพลานามัย 

และการกีฬา ชั้น 1 

57-02 เสาร 15.00-16.00 น. 40 3,100 อนุบาล 3-มัธยม 11 

57-03 เสาร 16.00-17.00 น. 40 3,100 อนุบาล 3-มัธยม 11 

57-04 เสาร 17.00-18.00 น. 40 3,100 อนุบาล 3-มัธยม 11 

57-05 อาทิตย 07.00-08.00 น. 28 3,100 อนุบาล 3-มัธยม 11 

57-06 อาทิตย 08.00-09.00 น. 28 3,100 อนุบาล 3-มัธยม 11 

57-07 อาทิตย 09.00-10.00 น. 28 3,100 อนุบาล 3-มัธยม 11 

57-08 อาทิตย 10.00-11.00 น. 28 3,100 อนุบาล 3-มัธยม 11 

57-09 อาทิตย 11.00-12.00 น. 28 3,100 อนุบาล 3-มัธยม 11 
 

กิจกรรม  58    วายน้ำ (กลุมนักกีฬา) 

คุณสมบัติ-เงื่อนไข  -  รับเฉพาะนักกีฬาวายน้ำของโรงเรียนสาธิตเกษตรที่ตองการฝกเปนพิเศษกับโคชที่มปีระสบการณสูง 

 -   นักเรียนตองสวมชุดวายน้ำ  แวนตากันน้ำ  และหมวก 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

58-01 อาทิตย 07.00-08.00 น. 12 6,000 นักกีฬาของโรงเรียน 11 

สระวายน้ำในรม 

อาคารสงเสริมพลานามัย 

และการกีฬา ชั้น 1 

58-02 อาทิตย 08.00-09.00 น. 12 6,000 นักกีฬาของโรงเรียน 11 

58-03 อาทิตย 09.00-10.00 น. 12 6,000 นักกีฬาของโรงเรียน 11 

58-04 อาทิตย 10.00-11.00 น. 12 6,000 นักกีฬาของโรงเรียน 11 

58-05 อาทิตย 11.00-12.00 น. 12 6,000 นักกีฬาของโรงเรียน 11 
 

กิจกรรม 59   แบดมินตัน 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

 -  เตรียมไมแบดมินตันและกระติกน้ำมาดวยทุกครั้ง 

 -  แตงกายดวยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาดวยทุกครั้ง  
        

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

59-01 เสาร 08.00-10.00 น. 30 3,100 ป.2 ข้ึนไป 22 
อาคารสงเสริมพลานามัย 

และการกีฬา ชั้น 2 
59-02 เสาร 10.00-12.00 น. 30 3,100 ป.2 ข้ึนไป 22 

59-03 เสาร 13.00-15.00 น. 30 3,100 ป.2 ข้ึนไป 22 
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ภาคปลาย 2566 กิจกรรม  60   เทนนิส (กลุมทั่วไป) 

คุณสมบัติ-เงื่อนไข -  รับนักเรียนและผูปกครอง โรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอ่ืน ๆ จัดผูเรียนกลุมละ 7-10 คน   

  โดยผูเรียนเตรียมไมเทนนิสสวนตัว และลูกเทนนิสคนละ 2 ลูก  
 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

60-01 เสาร 08.00-10.00 น. 40 3,100 ป.1-ผูปกครอง 22  

สนามเทนนิส 

โรงเรียนสาธิตเกษตรฯ 

 

60-02 เสาร 10.00-12.00 น. 40 3,100 ป.1-ผูปกครอง 22 

60-03 เสาร 13.00-15.00 น. 40 3,100 ป.1-ผูปกครอง 22 

 

กิจกรรม  61   เทนนิส (กลุมพิเศษ) 

คุณสมบัติ-เงื่อนไข -  รับนักเรียนและผูปกครอง โรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ จัดผูเรียนกลุมละ 4 คน   

  โดยผูเรียนเตรียมไมเทนนิสสวนตัว และลูกเทนนิสคนละ 2 ลูก 
 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

61-01 เสาร 07.00-08.00 น. 20 3,100 ป.1-ผูปกครอง 11 

 

สนามเทนนิส 

โรงเรียนสาธิตเกษตรฯ 

 

61-02 เสาร 15.00-16.00 น. 20 3,100 ป.1-ผูปกครอง 11 

61-03 เสาร 16.00-17.00 น. 20 3,100 ป.1-ผูปกครอง 11 

61-04 เสาร 17.00-18.00 น. 20 3,100 ป.1-ผูปกครอง 11 

61-05 อาทิตย 07.00-08.00 น. 16 3,100 ป.1-ผูปกครอง 11 

61-06 อาทิตย 08.00-09.00 น. 16 3,100 ป.1-ผูปกครอง 11 

 

กิจกรรม  62   มินิเทนนิสในรม 

คุณสมบัติ-เงื่อนไข -  รับนักเรียนสาธติเกษตร และโรงเรียนอ่ืนๆ 

 -  จัดผูเรียนกลุมละ 4 คน โดยผูเรียนเตรียมไมเทนนิสสวนตัวและลูกเทนนิสคนละ 2 ลูก 

 -  แตงกายดวยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาดวยทุกครั้ง  

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน คาลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

62-01 อาทิตย 09.00-10.00 น. 8 3,100 ป.1-ป.4 11  

อาคารสงเสรมิพลานามัย 

และการกีฬา ช้ัน 2 

 

62-02 อาทิตย 10.00-11.00 น. 8 3,100 ป.1-ป.4 11 

62-03 อาทิตย 11.00-12.00 น. 8 3,100 ป.1-ป.4 11 
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	กิจกรรม  61   เทนนิส (กลุ่มพิเศษ)
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