
    

            เรยีนรูป้ระเภทของกราฟ�ก หลักการออกแบบงานกราฟ�ก องค์ประกอบและการจดัวาง
องค์ประกอบของงานกราฟ�ก ระบบสทีี�ใชกั้บงานกราฟ�ก ประเภทของไฟล์งานกราฟ�ก และกราฟ�ก
กับการประยุกต์ใชง้านดา้นต่าง ๆ
           ฝ�กทักษะการใชซ้อฟต์แวรที์�เหมาะสมกับการสรา้งงานกราฟ�ก โดยใชเ้สน้ สญัลักษณ์
รูปภาพ ขอ้ความ สรา้งและจดัการงานกราฟ�กดว้ยคอมพวิเตอรห์รอือุปกรณอั์จฉรยิะต่างๆ ตาม
จนิตนาการเพื�อนาํเสนอขอ้มูลในรปูแบบงานกราฟ�ก และ งาน 3 มติิ สื�อความหมายเป�นรปูธรรมที�
ชดัเจน ตรงตามวตัถปุระสงค์ที�นาํเสนอ  
           ฝ�กการทํางานอยา่งเป�นระบบ ฝ�กทักษะการคิดสรา้งสรรค์ และทักษะในการใชเ้ทคโนโลยใีน
ยุคป�จจุบนั ในการสรา้งงานกราฟ�ก ประยุกต์ใชค้วามรูไ้ปสรา้งสรรค์ผลงานได้

 

 เรยีนรูก้ารใชง้านโปรแกรมสรา้งงานกราฟ�ก 2มติิ และ 3 มติิ
 เรยีนรูส้รา้งงาน 2มติิ และ 3 มติิ
 ออกแบบสรา้งสรรค์ผลงาน 2มติิ และ 3 มติิ 
 สรา้งสรรค์ผลงานตามหลักการการคิดเชงิออกแบบ

1.
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4.

พฤติกรรมการเรยีน  และการมสีว่นรว่มในกิจกรรมต่าง    5  คะแนน
ทักษะการใชง้านโปรแกรมในการออกแบบผลงาน           35  คะแนน
ผลงาน    10  คะแนน                                                               

วชิาเลือกเสรี
กลุ่มสาระการเรยีนรู ้

วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย(ีเทคโนโลย)ี

ชื�อวชิา : เทคโนโลยกัีบงานกราฟ�ก
(Graphics Technology)
รหัสวชิา ว32283
ชั�นมธัยมศึกษาป�ที� 5 

ลักษณะวชิา

กิจกรรมการรยีนการสอน

การวดัและประเมนิผล


