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ภาคปลาย 2568  

โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
โครงการส่งเสริมความถนัด ความสนใจ ความสามารถพิเศษ ภาคปลาย ปีการศึกษา 2568 

 
 

กิจกรรมฝึกทกัษะด้านวิชาการและส่งเสริมทักษะการคิด    
 

กิจกรรมคอมพิวเตอร์  (รหสักิจกรรม 01 - 10) 
กิจกรรม 01    คอมพิวเตอร์ : Com & Art Smart Kids 

- ต่อยอดจากการเรียนรู้ในห้องเรียนสู่กระบวนการคิดสร้างสรรค์ ฝึกให้เป็นนักออกแบบรุ่นจ๋ิว เพลิดเพลิน
กับการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะผ่านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ออกมาเป็นชิ้นงานจริง ผสมผสานการเขียน
โค้ด (Scratch JR) อย่างง่ายให้กับตัวละครได้เคลื่อนท่ีไปตามทิศทางต่าง ๆ อาทิ การสร้างนิทาน 

การสร้างเกม และการออกแบบตัวละคร ตามสไตล์ของตัวเอง 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 

- แต่งกายชุดสุภาพ 
รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานท่ี 

01-01 เสาร์ 09.00-12.00 น. 25 3,200 ป.1 30 ห้องคอมพิวเตอร์ อาคาร 6 ช้ัน 1 ห้อง E 

01-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 25 3,200 ป.1 30 ห้องคอมพิวเตอร์ อาคาร 6 ช้ัน 1 ห้อง E 

 
กิจกรรม 02    คอมพิวเตอร์ : Unplugged Coding  

- พื้นฐานทักษะต่าง ๆ ท่ีจำเป็น โดยฝึกให้เด็กคิดแก้ปัญหา คิดอย่างเป็นระบบ และคิดสร้างสรรค ์

ด้วยกิจกรรมร่วมกับสื่อคอมพิวเตอร์ ซึ่งเป็นพื้นฐานต่อยอดการศึกษาต่อในศาสตร์อื่น ๆ อันเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ เน้นกระบวนการคิดอยา่งเป็นเหตุเป็นผล การคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างเป็นขั้นตอน  
การมีปฏิสัมพันธ์ การสื่อสารกบัเพื่อน ทำให้เด็กรู้สึกสนุกสนาน 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -    รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
- แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานท่ี 

02-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 15 3,200 ป.1 - ป.2 30 ห้องมัลติมีเดีย อาคาร 3 ชั้น 4 

02-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 15 3,200 ป.1 - ป.2 30 ห้องมัลติมีเดีย อาคาร 3 ชั้น 4 
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ภาคปลาย 2568  
กิจกรรม 03    คอมพิวเตอร์ : Creative Coder & AI Animation  

-   มุ่งเน้นไปท่ีการผสมผสานความคิดสร้างสรรค์เข้ากับการเขียนโค้ดเพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้การสร้างสรรค์
ผลงานกราฟิก และศิลปะ ฝึกฝนการออกแบบตัวละครและฉากต่าง ๆ เพื่อนำไปใช้ในโปรเจกต์ด้วยตัวเอง 
การเล่าเรื่องด้วยโค้ด เรียนรู้วิธีการสร้างเรื่องราวแบบโต้ตอบ เชน่ การสร้างนิทานและภาพเคลื่อนไหว 
ออกแบบและสร้างเกมของตัวเอง โดยใช้ตัวละครและฉากท่ีออกแบบเอง คอร์สนี้ เน้นการเรียนรู้ผ่าน
การลงมือปฏิบัติจริง ทั้งกิจกรรมกลุ่ม และกิจกรรมเด่ียว ทำให้เด็กสนุกกับการเรียนรู้และได้ผลงานท่ี 
จับต้องได้ 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 - แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

03-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 3,200 ป.2 - ป.3 30 ห้องคอมพิวเตอร์ อาคาร 7 ช้ัน 4 ห้อง D 

03-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 30 3,200 ป.2 - ป.3 30 ห้องคอมพิวเตอร์ อาคาร 7 ช้ัน 4 ห้อง D 

 

กิจกรรม 04    คอมพิวเตอร์ : AI-Powered and Game Coding By Ya Ya  
- การใช้งาน AI ในชีวิตประจำวัน เช่น ค้นหาข้อมูล Generate ภาพใช้ Prompt อยา่งมืออาชีพ และ  

AI ตัวอื่น ๆ ในการค้นหาข้อมูล Generate ภาพ วิดีโอ เพลง ฝึกฝนการเขียนโปรแกรมจากหลาย
เว็บไซต์ Scrate, Microbit และบอร์ด Microbit Cutebot และเกมฝึกทักษะ Coding  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 - แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

04-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 3,200 ป.3 - ป.5 30 ห้องคอมพิวเตอร์ อาคาร 2 ชั้น 2 ห้อง C 

04-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 30 3,200 ป.3 - ป.5 30 ห้องคอมพิวเตอร์ อาคาร 2 ชั้น 2 ห้อง C 

 

กิจกรรม 05    คอมพิวเตอร์ : Digital Content Creators: AI Fun & AR Play 
- สร้างประสบการณ์แสนสนุกให้กับนักเรียนผ่านกิจกรรมสร้างสรรค์ Content ตามจินตนาการ 

ด้วยเครื่องมือ AI เช่น การใช้ Chatgpt สร้างเนื้อหา, การใช้เครื่องมือ AI สร้างภาพ เพลง และ 
เสียงพากย์สนุกกับการใช้ Sound Effect ในการสร้างสรรค์งานวิดีโอ การสร้างภาพ 3 มิติ  
อย่างง่ายและการสร้างสื่อดิจิทัลเสมือนจริงด้วยเทคโนโลยี AR 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -    รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
- แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

05-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 15 3,200 ป.3 ขึ้นไป 30 ห้องคอมพิวเตอร์ อาคาร 6 ช้ัน 5 ห้อง B 

05-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 15 3,200 ป.3 ขึ้นไป 30 ห้องคอมพิวเตอร์ อาคาร 6 ช้ัน 5 ห้อง B 
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ภาคปลาย 2568 กิจกรรม 06    คอมพิวเตอร์ : Graphic & Anime Studio 
-   ท้าทายให้ทุกคนกลายเป็นผู้เชี่ยวชาญในการออกแบบงานกราฟิกประเภทต่าง ๆ เช่น โลโก้ และแบรนด์ 

ด้วยการออกแบบโลโก้ สี ฟอนต์ และภาพลักษณ์ของแบรนด์ สร้างสรรรคสิ่งพิมพ์ด้วยการออกแบบ
หนังสือ นิตยสาร โปสเตอร์ และสือ่สิ่งพิมพ์อื่น ๆ สื่อดิจิทัลด้วยการออกแบบอินโฟกราฟิกและภาพ
สำหรับโซเชียลมีเดีย และมุ่งสู่การสร้างรายได้ทางการตลาดด้วยการสร้างสรรค์ภาพโฆษณา แบนเนอร์ 
และสื่อส่งเสริมการขายให้เข้าถึงกลุ่มลูกค้า เรียนรู้สตูดิโอ อนิเมะด้วยการผลิตผลงานแอนิเมชันหรือ
ภาพเคลื่อนไหว ด้วยการสร้างอนิเมะสั้น ๆ ผลิตอนิเมะสำหรับโฆษณา มิวสิกวิดีโอ หรือโปรเจกต์พิเศษ
ต่าง ๆ โดยการใช้ Canva (Pro) ร่วมกับการใช้งานโปรแกรม Adobe Photoshop และมีการประยุกต์  
ใช้งานร่วมกับแอปพลิเคชันท่ีรวม AI เพื่อสร้างงานนำเสนอในชีวิตประจำวันได้อย่างสวยงามและ
สร้างสรรค ์

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 - แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

06-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 20 3,200 ป.4 ขึ้นไป 30 ห้องคอมพิวเตอร์ อาคาร 6 ชั้น 5 ห้อง A 

06-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 20 3,200 ป.4 ขึ้นไป 30 ห้องคอมพิวเตอร์ อาคาร 6 ชั้น 5 ห้อง A 

 

กิจกรรม 07    คอมพิวเตอร์ : Game 3D to Pro Player 
-   ฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น ควบคู่กับการออกแบบและการวางแผนสร้างเกม ต้ังแต่การออกแบบ

ตัวละครและแผนท่ีแบบสามมิติด้วยโปรแกรม Blender ไปจนถึงการเรียนรู้กระบวนการพัฒนาเกม 
ในมิติต่าง ๆ นอกจากนี้ ยังได้ศึกษาและทำความเข้าใจเกี่ยวกับอาชีพในวงการเกม เช่น นักเขียน
โปรแกรมเกม นักพัฒนาเกม สตรีมเมอร์ และนักกีฬาอีสปอรต์ ผ่านกระบวนการเรียนรู้แบบทีมและ 
การจำลองการแข่งขันจริง ผสมผสานท้ังการออกแบบ ความคิดสร้างสรรค์ การวิเคราะห์ และการแข่งขัน 
ช่วยพัฒนาทักษะทางด้านเทคโนโลยีควบคู่ไปกับทักษะท่ีจำเป็นในศตวรรรษท่ี 21 (Soft Skils) เพื่อ
เตรียมความพร้อมสำหรับการก้าวสู่เส้นทางสายอาชีพด้านเกมอย่างรอบด้าน 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 - แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

07-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 15 3,200 ป.4 ขึ้นไป 30 ห้องมัลติมีเดีย อาคาร 6 ชั้น 3 

07-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 15 3,200 ป.4 ขึ้นไป 30 ห้องมัลติมีเดยี อาคาร 6 ชั้น 3 
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ภาคปลาย 2568 กิจกรรม  08    คอมพิวเตอร์ : Robot & Coding 
- เรียนรู้การเขียนโปรแกรม ฝึกปฏิบัติจริงกับหุ่นยนต์ (Robot) อัตโนมัติขนาดเล็ก พัฒนาทักษะ

กระบวนการคิด การวางแผน การแก้ปัญหา และฝึกพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมด้วย 
ชุดซอฟต์แวร์ภาษาโลโก้ควบคมุหุ่นยนต์และอุปกรณ์เซนเซอร์ต่าง ๆ มากมาย เพื่อให้ผู้เรียน 
เข้าใจหลักการเขียนโปรแกรมต้ังแต่เริ่มต้นจนถึงการนำไปประยุกต์ใช้จริงได้ง่าย สนุก และท้าทาย   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 
 

 * หมายเหตุ มีค่าใช้จ่ายเพิ่มเติมในการซื้ออุปกรณ์คนละ 500 บาท (รวมในค่าลงทะเบียนแล้ว) 
รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

08-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 15 3,700 ป.5 ขึ้นไป 30 ห้องคอมพิวเตอร์ อาคาร 6 ชั้น 5 ห้อง B 

 

กิจกรรม  09    คอมพิวเตอร์ : Robot & Coding Advance 
- ต่อยอดการเรียนรู้ในการเขียนโปรแกรม ฝึกปฏิบัติจริงกับหุ่นยนต์ (Robot) อัตโนมัติขนาดเล็ก พัฒนา

ทักษะกระบวนการคิด การวางแผน การแก้ปัญหา และการเขยีนโปรแกรมท่ีสูงขึ้น เพิ่มเติมชุดอุปกรณ์
และเซนเซอร์ต่าง ๆ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้การเขียนโปรแกรมควบคุมหุ่นยนต์ท่ีมากขึ้น เข้าใจ
หลักการเขียนโปรแกรมอย่างลกึซึ้ง และนำไปประยุกต์ใช้ในการเรียนท่ีสูงขึ้นไปได้  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ (ผ่านกิจกรรม Robot&Coding หรือมีพื้นฐาน 
 การเขียนโปรแกรมมาก่อน)  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 
 

 * หมายเหตุ มีค่าใช้จ่ายเพิ่มเติมในการซื้ออุปกรณ์คนละ 500 บาท (รวมในค่าลงทะเบียนแล้ว) 
รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

09-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 15 3,700 ป.5 ขึ้นไป 30 ห้องคอมพิวเตอร์ อาคาร 6 ชั้น 5 ห้อง B 

 

กิจกรรม  10    คอมพวิเตอร ์: YouTuber ตัวน้อย  
- ศึกษาทักษะด้านการสร้างคอนเทนต์ การเขียนบท ทำสตอรีบอร์ด ฝึกการพูด แนะนำตัว การเป็นพิธีกร 

เรียนรู้และฝึกปฏิบัติจริง ในการถ่ายทำรายการ ตัดต่อ ทำปกคลิป อัปโหลด ใส่รายละเอียดในวิดีโอ  
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 - แต่งกายชุดสุภาพ 
 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

10-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 15 3,200 ป.3 - ป.4 30 ห้องมัลติมีเดีย อาคาร 5 ชั้น 4 

10-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 15 3,200 ป.3 - ป.4 30 ห้องมัลติมีเดีย อาคาร 5 ชั้น 4 
 
 

 
 



                                                                                                                     หนา้ 5/24 

ภาคปลาย 2568 กิจกรรมเสริมทกัษะทางวิชาการและส่งเสริมทักษะการคิด  (รหัสกิจกรรม 11 - 31) 
กิจกรรม 11    สนุกกับวิทยาศาสตร์   

- สร้างสรรค์ผลงานทางวิทยาศาสตร์ เพิ่มทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ บูรณาการความรู ้
ท้ัง 4 ศาสตร์ ได้แก่ วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ (STEM)   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับเฉพาะนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร 
 - แต่งกายชุดสุภาพ 
 - เตรยีมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

11-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 25 3,200 ป.1 30 ห้องปฏิบัตกิารวิทยาศาสตร์  
อาคาร 7 ชั้น 1 

 

กิจกรรม 12    สนุกกับภาษาไทย - คณิตศาสตร์  ป.1     
- ทบทวนทักษะคณิตศาสตร์และทักษะภาษาไทย ระดับชั้น ป.1 ผ่านกิจกรรมเรียนรู้ต่าง ๆ   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 - แต่งกายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอปุกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

12-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 2,800 ป.1 30 ห้อง ป.1/6, ป.1/7 อาคาร 7 ชั้น 2 

12-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 30 2,800 ป.1 30 ห้อง ป.1/6, ป.1/7 อาคาร 7 ชั้น 2 

 
กิจกรรม 13    สนุกกับภาษาไทย - คณิตศาสตร์  ป.2   

- เรียนรู้ทักษะและการคิดวิเคราะห์วิชาภาษาไทยและวิชาคณิตศาสตร์ รูปแบบการฝึกทักษะความรู ้
ความเข้าใจ การนำไปใช้ และการคิดเชิงวิเคราะห์ ผ่านการฝกึจากเกม กิจกรรม สื่อหลากหลาย และ
ฝึกฝนจากใบกิจกรรมและการปฏิบัติเพื่อเป็นพื้นฐาน และให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ และนำไปใช้ 
ในการเรียนได้  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 - แต่งกายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

13-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 2,800 ป.2 30 ห้อง ป.2/2, ป.2/3 อาคาร 7 ชั้น 3 

13-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 30 2,800 ป.2 30 ห้อง ป.2/2, ป.2/3 อาคาร 7 ชั้น 3 
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ภาคปลาย 2568 กิจกรรม 14    สนุกกับภาษาไทย – คณติศาสตร์ - ภาษาอังกฤษ  ป.3   
-   กิจกรรมเสริมทักษะความรู้วิชา คณิตศาสตร์ ภาษาไทย และภาษาอังกฤษ เพื่อทบทวน และเพิ่มพูน

ความรู้ ด้วยกิจกรรมทางวิชาการ 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอปุกรณ์เครือ่งเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

14-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 2,800 ป.3 30 ห้อง ป.3/1 - ป.3/3 อาคาร 1 ชัน้ 2 

14-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 30 2,800 ป.3 30 ห้อง ป.3/1 - ป.3/3 อาคาร 1 ชัน้ 2 

 

กิจกรรม 15    สนุกกับภาษาไทย - คณิตศาสตร์ - ภาษาอังกฤษ  ป.4   
-   การสอนทักษะและฝึกปฏิบัติวิชาภาษาไทย คณิตศาสตร์ และวิชาภาษาอังกฤษ 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกจิกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

15-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 2,800 ป.4 30 ห้อง ป.4/1 - ป.4/3 อาคาร 1 ชัน้ 3 

15-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 30 2,800 ป.4 30 ห้อง ป.4/1 - ป.4/3 อาคาร 1 ชัน้ 3 

 

กิจกรรม 16    สนุกกับภาษาไทย - คณิตศาสตร์ - ภาษาอังกฤษ  ป.5, ป.6, ม.1  
- สอนเสริมวิชาการภาษาอังกฤษ ภาษาไทย และคณิตศาสตร์ และเสริมกิจกรรมการเรียนรู้ ได้ท้ังเรียน

และเล่นอย่างสร้างสรรค์ในเวลาเดียวกัน 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกจิกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

16-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 25 2,800 ป.5, ป.6, ม.1 30 ห้อง ป.5/2, ป.5/3 อาคาร 2 ชั้น 2 

16-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 25 2,800 ป.5, ป.6, ม.1 30 ห้อง ป.5/2, ป.5/3 อาคาร 2 ชั้น 2 

 

กิจกรรม 17    อ่าน  เขียน  เรียนสนุก (ภาษาไทย)   
- กิจกรรมท่ีเน้นให้นักเรียนใช้ภาษาไทยได้อย่างถูกต้อง  โดยฝึกทักษะการอ่านจากสื่อต่าง ๆ การตีความ  

สรุปความ  ฝึกทักษะการเขียน ได้แก่ เขียนเรื่องเล่า คำประพันธ์  ฝึกทักษะการฟัง-พูด  ในรูปแบบ
หลากหลาย จัดโอกาสให้นำเสนอผลงานอย่างสร้างสรรค์   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร ทีไ่ด้รับจดหมายเทา่นัน้ 
 - แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

17-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 2,800 ป.3 30 ห้อง ป.3/4 อาคาร 1 ชั้น  2 
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ภาคปลาย 2568 กิจกรรม 18    พัฒนาความเป็นเลิศทางคณิตศาสตร์  ป.3   
- เป็นกิจกรรมสำหรับผู้เรียนท่ีมีความพร้อมสงู ความมุ่งมั่น ความสามารถด้านคณิตศาสตร์ เนื่องจาก 

กิจกรรมเนน้ความรู้ เน้นทักษะกระบวนการท่ีครอบคลุมเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษา   
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนกัเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร หรือโรงเรียนอืน่ ๆ ท่ีปัจจุบันเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ปีการศกึษา 2568  
 -  มีผลการเรียนเฉลี่ย 3.75 ขึน้ไป ในชั้นประถมศึกษาปทีี่ 2 ปีการศึกษา 2567 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

18-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 15 2,800 ป.3 30 ห้อง ป.3/5 อาคาร 1 ชั้น  2 

18-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 15 2,800 ป.3 30 ห้อง ป.3/5 อาคาร 1 ชัน้  2 

 

กิจกรรม 19    Sport Stacking กีฬา Stack ขั้นพื้นฐาน   
- เป็นกีฬาเรียงแก้ว  มีรูปแบบการแข่งขัน 3 รูปแบบ และมีรูปแบบการเรียงแก้ว 3 รูปแบบ เพื่อฝึกสมาธิ 

เพิ่มระดับ IQ และ EQ พัฒนาประสาทสัมผัสมือและสายตา พัฒนาทักษะทางอารมณ์ พัฒนาสมองซีก
ซา้ยและขวา  พัฒนาการจัดลำดับความคิด มีอุปกรณ์คือ โต๊ะแข่งขัน ชุดแก้ว 12 ใบ แผ่นรองและนาฬิกา
จับเวลาสอนโดยโค้ชท่ีจบหลักสูตรจาก Stacking Korea ประเทศเกาหลีใต้ เพิ่มเติมกิจกรรมบูรณาการ 
Sport Stacking เข้ากับกิจกรรมกีฬาต่าง ๆ เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ที่หลากหลายขึ้น 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชัว่โมง สถานที ่

19-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 15 2,800 ป.1 - ป.6 30 ห้องวิชาการ อาคาร 6  ชัน้ 1 

 

กิจกรรม 20    Sport Stacking For All   
- กิจกรรมเหมาะสำหรับผู้ใหญ่และผู้สูงอายุ ป้องกันโรคอัลไซเมอร ์

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  แตง่กายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน รับผู้เรียนอายุ 20 – 80 ป ี

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

20-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 15 2,800 
ผู้ใหญ่ 

20 – 80 ป ี
30 ห้องวิชาการ อาคาร 6  ชั้น 1 

 

กิจกรรม 21    Discover English 2 (สอนโดยอาจารย์เจ้าของภาษา) 
- This course allows students to study with a native speaker to improve their 

conversational English through fun and interactive activities.  
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชดุสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

21-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 22 4,400 ป.4 30 ห้องภาษาอังกฤษ 5 อาคาร 5 ดาดฟ้า 
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ภาคปลาย 2568 กิจกรรม 22    Boost Up English 2 (สอนโดยอาจารย์เจา้ของภาษา)  
- This course is conducted by a native English speaker, and its aim is to enhance 

students’ listening and speaking skills through individval and group work using the 
English language.   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แตง่กายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

22-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 22 4,400 ป.5 - ป.6 30 ห้องกิจกรรม 5 อาคาร 5 ชั้น 6 

 

กิจกรรม 23    Book For Fun   
- กิจกรรมท่ีมุ่งเน้นการพัฒนาสมาธิและการจดจ่อให้ดียิ่งขึ้น จากการฟังนิทานและเรื่องราวท่ีเป็นความรู้

รอบตัว พร้อมท้ังทำกิจกรรมท่ีหลากหลายจากหนังสือออกมาเป็นผลงาน ซึ่งจะช่วยในการพัฒนาทักษะ
การฟังและทักษะการคิด ได้แก่ การคิดวิเคราะห์ การคิดแก้ปญัหา การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ และ 
การคิดสร้างสรรค์   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

23-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 15 2,800 ป.1 - ป.3 30 ห้องสมุด อาคาร 7 (ประถม) ชั้น 2 

23-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 15 2,800 ป.1 - ป.3 30 ห้องสมุด อาคาร 7 (ประถม) ชั้น 2 

 

กิจกรรม 24   Solving Math With Bar Model ฝึกแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ดว้ยบาร์โมเดล  
- นักเรียนจะได้เรียนรู้เทคนิคการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์อย่างเป็นระบบและมีประสิทธิภาพ ด้วยการใช้วิธี 

Bar Model (แบบจำลองแท่ง) ซึ่งเป็นกลยุทธ์การคิดเชิงภาพท่ีช่วยให้นักเรียนเข้าใจปัญหาได้ชัดเจนและ
แก้ไขได้อย่างถูกต้อง ได้เรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบติั เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนมีทักษะการคิดเชิงนามธรรม 
การวิเคราะห์ปญัหา และการแก้ไขปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน เพื่อเตรียมพื้นฐานท่ีแข็งแกร่งสำหรับการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ในระดับท่ีสูงขึ้น  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แตง่กายชุดสุภาพ 
 - เตรยีมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

24-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 15 2,800 ป.3 - ป.5 30 ห้อง ม.1/5 อาคาร 6  ชั้น  2 
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ภาคปลาย 2568 กิจกรรม 25    Math Challenge เตรียมพร้อมเพื่อสอบแข่งขนัคณิตศาสตร์ 
-   นักเรียนจะได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างสนุกสนานและท้าทายด้วยการลงมือหาคำตอบเชิงลึก ประกอบ 
 ไปด้วยการฝึกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ขั้นสูงและเทคนิคการแก้ปัญหาเชิงแข่งขัน ผ่านการทำ

กิจกรรมหลากหลายรูปแบบท่ีเน้นการลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนพัฒนาศักยภาพ 
ซึ่งเป็นพื้นฐานสำคัญในการพัฒนาทักษะการคิดทางคณิตศาสตร์และเตรียมความพร้อมสู่การแข่งขันใน
ระดับต่าง ๆ อย่างมั่นใจและมีประสิทธิภาพ  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แตง่กายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานท่ี 

25-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 15 2,800 ป.6 - ม.2 30 ห้อง ม.1/5 อาคาร 6  ชั้น  2 

 
กิจกรรม 26   Play & Learn เพลิดเพลินกับคณิตศาสตร์ ม.1  

- นักเรียนจะได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างสนุกสนานด้วยการลงมือหาคำตอบ ประกอบไปด้วยการฝึกทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ตามเนือ้หาสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560)  
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 และได้เรียนรู้ผ่านการทำ
กิจกรรมต่าง ๆ ที่ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ซึ่งเป็นเนือ้หาที่สำคัญมากในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ในระดับ
มัธยมศึกษา 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชัว่โมง สถานที่ 

26-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 15 2,800 ม.1 30 ห้อง ม.1/4 อาคาร 6  ชั้น  2 

 

กิจกรรม 27    Play & Learn เพลิดเพลินกับคณิตศาสตร์ ม.2 
-   นักเรียนจะได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างสนุกสนานด้วยการลงมือหาคำตอบ ประกอบไปด้วยการฝึกทักษะ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ตามเนื้อหาสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ (ฉบับปรังปรุง พ.ศ. 2560)  
 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 และได้เรียนรู้ผ่านการทำ

กิจกรรมต่าง ๆ ที่ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ซึ่งเป็นพื้นฐานท่ีสำคัญมากในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ในระดับ
มัธยมศึกษา 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนกัเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แตง่กายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

27-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 15 2,800 ม.2 30 ห้อง ม.1/4 อาคาร 6  ชั้น  2 
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ภาคปลาย 2568 กิจกรรม 28    Math Adventure   
-   เป็นกิจกรรมท่ีนักเรียนจะได้ใช้คณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันจากสถานการณ์จำลอง  
 เกม การแข่งขัน ท่ีผู้เรียนจะได้ความรู้ และความสนุกสนานไปพร้อม ๆ กัน 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชัว่โมง สถานที ่

28-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 60 2,800 ม.1 - ม.3 30 ห้อง ม.1/3 อาคาร 6 ชั้น 2 

 

กิจกรรม 29    ฝึกสมอง...ประลองบอร์ดเกม (อ.สรเดช  จั่นบ้านโขด)   
- ฝึกฝนและพัฒนาทักษะในด้านต่าง ๆ ผ่านกิจกรรมการเล่นบอร์ดเกม ได้แก่ ทักษะการสังเกต ความจำ 

การเจรจา การคิดการวางแผน การทำงานเป็นทีม ความสามัคคี การคิดคำนวณ การฝึกการใช้กล้ามเนื้อ
มือมัดเล็ก โดยนักเรียนจะได้รับท้ังการฝึกฝน พัฒนาทักษะ และความสนุกสนานไปพร้อม ๆ กัน  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

29-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 20 2,800 ป.2 - ม.6 30 ห้องงานเกษตร 1 อาคารเกษตร ชัน้ 1 

29-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 20 2,800 ป.2 - ม.6 30 หอ้งงานเกษตร 1 อาคารเกษตร ชั้น 1 
 

 

กิจกรรม 30    Game Universe ยกกำลัง 4 (อ.ปฏิญญาภรณ์ สุขรมย)์ 
- การสร้างสรรค์กิจกรรมผ่านบอร์ดเกม เกมสมาร์ทโฟน เกมการศึกษา เกมจากแพลตฟอร์มออนไลน์ 

Tiktok Youtube Facebook ท่ีเป็นกระแสปัจจบุัน เพื่อเสริมสร้างทักษะต่าง ๆ จากกระบวนการเกม 
ได้แก่ การวางแผน การใช้ไหวพริบ การสงัเกต การสื่อสาร รับรองมาพร้อมความสนุกกำลัง 4  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

30-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 25 2,800 ป.2 - ม.3 30 ห้องกิจกรรม  อาคาร 5  ชั้น 2 

30-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 25 2,800 ป.2 - ม.3 30 ห้องกิจกรรม  อาคาร 5  ชั้น 2 
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ภาคปลาย 2568 กิจกรรม 31    Little MC (พิธีกรตัวน้อย)   
- ฝึกให้นักเรียนมีทักษะการพูดในท่ีประชุมชน ไม่ว่าจะเป็นการพูดแบบเด่ียว ได้แก่ การพูดอภิปราย 

สุนทรพจน์ พิธีกร และผู้ดำเนินรายการ รวมไปถึงการพูดแบบกลุ่ม เช่น การโต้วาที เพื่อให้นักเรียน
พัฒนาศักยภาพด้านการพูดท่ีนำไปสู่พิธีกรมืออาชีพในอนาคต   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

31-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 20 2,800 ป.2 - ม.6 30 ห้อง ป.6/5 อาคาร 3 ชั้น 3 

31-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 20 2,800 ป.2 - ม.6 30 ห้อง ป.6/5 อาคาร 3 ชัน้ 3 

 
 

กิจกรรมฝึกทกัษะทางอารมณ์และสังคมด้วยการบูรณาการ 
 

กิจกรรมฝกึทักษะทางอารมณแ์ละสังคมด้วยการบูรณาการ  (รหัสกิจกรรม 32 - 33) 
กิจกรรม 32    Self for Kids   

- อารมณ์และสังคมในเด็กมีความสัมพันธ์กับกระบวนการทำงานของสมอง ในส่วนท่ีทำหนา้ท่ีใหเ้กิด 
Executive Functions (EF) การทำงานของสมองส่วนหน้า ทำหน้าที่เกี่ยวกับทักษะการคิดเพื่อให้ชีวิต
สำเร็จ ดังนัน้ การฝึกทักษะทางอารมณ์และสังคม (Social and Emotional Learning) จึงมีความสำคัญ 
เพื่อความสำเร็จในชีวิตการเรียนรู้ทางอารมณ์และสังคม คือ กระบวนการท่ีเด็กสามารถเข้าใจและจัดการ
อารมณ์ตนเองได้ สามารถตัง้เป้าหมาย และบรรลุเป้าหมาย เข้าใจและแสดงความเห็นใจผู้อืน่ สร้างและ
รักษาความสัมพันธ์ ตัดสนิใจอย่างรับผิดชอบต่อความสัมพันธ์นั้น  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

32-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 50 3,000 ป.1 - ป.2 30 ห้อง ป.1/2, ป.1/3 อาคาร 7 ชั้น 2 

32-02 เสาร์ 13.00-16.00 น. 50 3,000 ป.1 - ป.2 30 ห้อง ป.1/2, ป.1/3 อาคาร 7 ชั้น 2 

 

กิจกรรม 33    Fun Kids Skill Lab (หอ้งทดลองทักษะชีวิตสำหรับเด็กประถม)  
- กิจกรรมนี้ออกแบบมาเพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านการเล่นและการทำงานร่วมกันในรูปแบบของ

กิจกรรมกลุ่ม ซึ่งนอกจากจะสร้างบรรยากาศท่ีสนุกสนานเพลิดเพลินแล้ว ยังมุ่งเน้นไปท่ีการพัฒนาทักษะ
ท่ีสำคัญหลายด้าน อาทิเช่น การส่งเสริมให้ผู้เรียนมีสมาธิ รู้จักควบคุมตนเอง มีความคิดริเริม่สร้างสรรค์ 
และสามารถแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

33-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 20 3,000 ป.1 - ป.3 30 ห้องแนะแนว อาคาร 5 

33-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 20 3,000 ป.1 - ป.3 30 หอ้งแนะแนว อาคาร 5 
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ภาคปลาย 2568  

 

กิจกรรมฝึกทกัษะทางด้านดนตรี - นาฏศิลป์ ศิลปะ และการงานอาชีพ 
 

 

กิจกรรมฝกึทักษะทางด้านดนตรี- นาฏศิลป์  (รหัสกิจกรรม 34 - 45) 
กิจกรรม 34     นาฏศิลป์ไทย (รำไทย)   
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนกัเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ ท่ียังไม่เคยฝกึกิจกรรมและเคยฝึกมาแลว้ 
 -  รับเฉพาะนักเรียนหญิง  
 - แตง่กายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชัว่โมง สถานท่ี 

34-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 2,800 ป.1 - ม.3 30 ห้องดนตร–ีนาฏศิลป์ อาคาร 7 ชั้น 1 

34-02 เสาร ์ 13.00-16.00  น. 30 2,800 ป.1 - ม.3 30 ห้องดนตรี–นาฏศิลป์ อาคาร 7 ชัน้ 1 

 

กิจกรรม  35    โขน (อ.อชิระ  ทิศาภาคย์) 
   

- กิจกรรมโขนเป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมสำหรับนักเรียนท่ีมีความชอบและสนใจในการแสดงโขน อีกทัง้ 
เป็นการฝึกสมาธิและความกล้าแสดงออก โดยลักษณะกิจกรรมจะเริ่มจากการฝึกพื้นฐาน โดยสามารถ
เรียนได้ท้ังนักเรียนหญิงและนักเรียนชาย ผูท่ี้เคยเรียนทักษะโขนมาแล้ว ก็จะเริ่มฝึกการแสดงโขน  
ท่ีเป็นระบำหรือท่ีเป็นเรื่องราวในตอนต่าง ๆ เพื่อให้เกิดทักษะในการแสดงมากขึ้น จนกระท่ังสามารถ
แสดงเป็นตัวละครต่าง ๆ ในเรื่องรามเกียรติไ์ด้อยา่งสมบูรณ์แบบ  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข  -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 นักเรียนที่มีพื้นฐานและเคยฝึกมาแล้ว (อย่างน้อย 2 ภาคเรยีน) 
- แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

35-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 2,800 ป.1 - ม.3 30 อาคาร 7 ชั้น 1 ลานอาคารประถม 

 

กิจกรรม  36    โขน (อ.อชิระ  ทิศาภาคย)์ 
   

- กิจกรรมโขนเป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมสำหรับนักเรียนท่ีมีความชอบและสนใจในการแสดงโขน อีกทั้ง 
เป็นการฝึกสมาธิและความกล้าแสดงออก โดยลักษณะกิจกรรมจะเริ่มจากการฝึกพื้นฐาน สำหรับ
นักเรียนท่ียังไม่เคยเรียนมาก่อนให้รู้จักพื้นฐานในการแสดงโขน โดยสามารถเรียน ได้ท้ังนักเรียนหญิง
และนักเรียนชาย จนกระท่ังสามารถแสดงเป็นตัวละครต่าง ๆ ในเรื่องรามเกียรต์ิได้อย่างสมบูรณ์แบบ  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข  -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 นักเรียนที่ไม่มีพื้นฐานและนักเรียนที่ลงเรียนไม่ครบ 2 ภาคเรียน 
- แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

36-02 เสาร์ 13.00-16.00 น. 30 2,800 ป.1 - ม.3 30 อาคาร 7 ชั้น 1 ลานอาคารประถม 
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ภาคปลาย 2568 กิจกรรม  37   วัยใสหัวใจรักษ์โขน (อ.ทรงธรรม  สุขยาน)ี 
   

- ฝึกหัดโขนเบื้องต้น การรำตรวจพล ตัวพระ ตวัยักษ์ ตัวลิง การเต้นประกอบคำพากย์ 
การเต้นท่ายกรบ   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข  -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 - แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

37-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 2,800 ป.1 - ม.3 30 อาคาร 3  ชั้นล่าง 

37-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 30 2,800 ป.1 - ม.3 30 อาคาร 3  ชัน้ล่าง 

 

กิจกรรม  38    แจ๊สแดนซ์   
- เต้น Jazz 
- เต้น Cover Dance 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชัว่โมง สถานที่ 

38-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 25 2,800 ป.1 - ม.2 30 ห้องดนตรี – นาฏศลิป์ อาคาร 6 ช้ัน 5 

38-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 25 2,800 ป.1 - ม.2 30 ห้องดนตรี – นาฏศลิป ์อาคาร 6 ช้ัน 5 

 

กิจกรรม  39   บัลเลต์ / จินตลีลาประกอบเพลง ป.1 - ป.6   
- พื้นฐานบัลเลต์ การวางมือ วางเท้า ท่าพื้นฐานบัลเลต์ 
- เต้นบัลเลต์ / จินตลีลาประกอบเพลง 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดเต้นแอโรบกิ รองเท้าบัลเลย์ 

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

39-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 2,800 ป.1 - ป.6 30 ห้องดนตรี-นาฏศิลป์ อาคาร 6 ชัน้ 5 

39-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 30 2,800 ป.1 - ป.6 30 ห้องดนตรี-นาฏศิลป์ อาคาร 6 ชัน้ 5 

 
กิจกรรม  40   บัลเลต์ / จินตลีลาประกอบเพลง ป.2 - ป.4   

- พื้นฐานบัลเลต์ การวางมือ วางเท้า การเคลื่อนไหวประกอบเพลง 
- เต้นบัลเลต์ / จินตลีลาประกอบเพลง 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับเฉพาะนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร 
 -  แต่งกายชุดเต้นแอโรบกิ รองเท้าบัลเลย์ 

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

40-03 ศุกร ์ 16.00-17.30 น. 20 2,800 ป.2 - ป.4 13.30 ห้องดนตรี-นาฏศิลป์ อาคาร 6 ชัน้ 5 
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ภาคปลาย 2568 กิจกรรม  41   บัลเลต์ / จินตลีลาประกอบเพลง ป.5 - ม.2   
- พื้นฐานบัลเลต์ การใช้มือ วางเท้า ท่าพื้นฐานบัลเลต์ 
- เต้นบัลเลต์ / จินตลีลาประกอบเพลง 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับเฉพาะนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร 
 -  แต่งกายชุดเต้นแอโรบกิ รองเท้าบัลเลย์ 

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

41-03 พุธ 16.00-17.30 น. 20 2,800 ป.5 - ม.2 13.30 หอ้งดนตรี-นาฏศิลป์ อาคาร 6 ชัน้ 5 

 

กิจกรรม  42   ไวโอลิน   
- เริ่มจากไม่มีพื้นฐานในการเล่นไวโอลิน 
- เรียนหลักสูตร Suzuki Violin School G1 – G7 
- แบ่งนักเรียนตามลำดับความสามารถ 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ ท่ีเคยฝึกหรือไม่เคยฝึกมาก่อน 
 - นักเรียนท่ียังไม่เคยฝึกมากอ่น หากยังไม่มีไวโอลินควรปรกึษาอาจารย์ผู้สอนในวันแรกที่ฝึก 
 - แต่งกายชุดสุภาพ 
  

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

42-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 20 3,000 ป.2 - ม.3 30  หอ้งดนตรี อาคาร 6 ชัน้  1 

42-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 20 3,000 ป.2 - ม.3 30  ห้องดนตรี อาคาร 6 ชัน้  1 

 
กิจกรรม  43    กีตาร์   

- ฝึกปฏิบัติเครื่องดนตรีประเภทกีตาร์คลาสสิก โฟล์ค กีตาร์ไฟฟ้า   
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 
 -  นักเรียนต้องมีกีตาร์ของตนเอง 

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

43-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 20 3,000 ป.4 ขึ้นไป 30 
อาคาร 6 ชั้น 5 หอ้งขบัร้อง 

43-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 20 3,000 ป.4 ขึ้นไป 30 

 
กิจกรรม  44    Symphonic Band   
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับเฉพาะนกัเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร 
 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

44-01 
จันทร์, 

อังคาร, ศุกร์, 
เสาร ์

 

จ., อ., ศ. 16.00-18.00 น. 60 
 

2,800 
 

 
ป.6-ม.5 

 
72 ห้องดนตร ีอาคารเกษตร 

ส.   09.00-16.00 น. 
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ภาคปลาย 2568 กิจกรรม  45    Symphony Orchestra   
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับเฉพาะนกัเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร  
 -  มีพื้นฐาน หรือไม่มีพื้นฐาน ไวโอลิน  และเชลโล 
 -  มีเครื่องดนตรขีองตนเอง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

45-01 
อังคาร, พุธ, 

ศุกร ์
16.00-18.00 น. 80 3,300 ป.2 ขึ้นไป 48 อาคาร 6  ชั้น 6 

 
 
 
 
 

กิจกรรมฝกึทักษะทางด้านศิลปะและการงานอาชีพ  (รหัสกิจกรรม 46 - 55) 
กิจกรรม 46  วาดภาพระบายสี   

-   ฝึกทักษะการวาดภาพสร้างสรรค์ และรูปทรงอิสระ เช่นการวาดตามจนิตนาการ ภาพคน สตัว์ สิ่งของ 
สิ่งก่อสร้าง ภาพการ์ตูน ภาพผลไม้ และดอกไม้ ฝึกทักษะการจัดวางภาพและการวางองค์ประกอบ 

 ของภาพ และฝึกทักษะการลงสีด้วยสีชอล์ก สีไม้ และสีน้ำ และสีอะคริลิค 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แตง่กายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

46-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 25 2,800 ป.1 - ป.3 30 อาคาร 2  ชั้น 4 

46-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 25 2,800 ป.1 - ป.3 30 อาคาร 2  ชัน้ 4 

 
กิจกรรม 47  Art & Craft Kids   

-   เป็นกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ท่ีส่งเสริมให้เด็กรู้จักคิด รู้จักทำ โดยผ่านกิจกรรมการวาดภาพระบายสี  
การเล่นสีชนิดต่าง ๆ การฉีก ตัด ปะ และงานประดิษฐ์ เด็ก ๆ จะได้ลงมือปฏิบัติกับวัสดุต่าง ๆ ได้
ออกแบบ ตกแต่งชิ้นงานได้อย่างอิสระตามจนิตนาการ 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แตง่กายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

47-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 25 2,800 ป.1 - ป.3 30 อาคาร 2 ชั้น 4 

47-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 25 2,800 ป.1 - ป.3 30 อาคาร 2 ชัน้ 4 
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ภาคปลาย 2568 กิจกรรม 48  Fun Art   
 -   สนุกกับกิจกรรมการวาดรูป ระบายสี งานประดิษฐ์ ที่ช่วยพัฒนาทักษะด้านศลิปะ ความคิดสร้างสรรค์ 

เสริมสมาธิ ความั่นใจ กล้าแสดงออก ด้วยกิจกรรมการวาดภาพด้วยเทคนิคง่าย ๆ เทคนิคการระบาย 
  สีชอล์ก สีน้ำ สีโปสเตอร์ ให้สวยงามรวมถึงการเรียนรู้เรื่องของสี เช่น แม่สี สีตรงข้าม สีโทนร้อน สีโทน

เย็น การใส่น้ำหนักสี สนุกกับการสร้างงานประติมากรรม งานประดิษฐ์ การใช้กรรไกร ปะติด การปั้น 
การต่อประกอบให้เกิดเป็นชิ้นงานตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค ์

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

48-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 2,800 ป.1 - ป.3 30 อาคาร 2 ชั้น 4 

48-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 30 2,800 ป.1 - ป.3 30 อาคาร 2 ชั้น 4 

 
กิจกรรม 49  สนุกกับศิลปะ 3 มิติ   
 -   เรียนรู้เรื่องการวาดภาพ 3 มิติอย่างง่าย ๆ ด้านการใช้เส้น รูปร่าง รูปทรง น้ำหนักแสง-เงา และ

ทัศนียภาพ (Perspective) สนุกกับการคิดสร้างสรรค์ และใช้จินตนาการ กับเทคนิคการวาดภาพ  
 ระบายสี ให้ภาพเป็น 3 มิติ นูน ลึก ใกล-้ไกล 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

49-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 25 2,800 ป.3 - ป.6 30 อาคาร 2 ชั้น 4 

49-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 25 2,800 ป.3 - ป.6 30 อาคาร 2 ชั้น 4 

 
กิจกรรม 50  Digital Painting & Animations   
 -   คอร์ส Digital Painting & Animations เหมาะสำหรับผู้ที่สนใจเรียนรู้การวาดภาพดิจิทัลและ 
  สร้างอนิเมชันพื้นฐานผ่าน iPad หรือ Tablet โดยใช้แอปพลิเคชัน Procreate และ ibis Paint  
  ผู้เรียนจะได้เรียนรู้ตั้งแต่การใช้งานเครื่องมือวาดภาพ การจัดการเลเยอร์ การใช้แปรงที่เหมาะสม  
  การสร้างอนิเมชันแบบเฟรมต่อเฟรม และส่งออกไฟล์ในรูปแบบวิดีโอหรือ Gif คอร์สนี้เน้น 
  การเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติจรงิ พร้อมคำแนะนำจากผู้เชี่ยวชาญ เหมาะสำหรับทั้งมือใหม่  
  และผู้ที่ต้องการพัฒนาทักษะเพ่ือสร้างสรรค์ผลงานในแบบของตนเอง  
                         * หมายเหตุ  นักเรียนต้องมี Ipad หรือ Tablet ที่ลงโปรแกรม Procreate หรือ ibisPaint  
    พร้อมปากกา 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แตง่กายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชัว่โมง สถานที่ 

50-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 2,800 ป.4 - ป.6 30 ห้อง ป.4/4 อาคาร 1 ชั้น 3  
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ภาคปลาย 2568 กิจกรรม 51  เพลินอาร์ต วาดการ์ตูน   
 -   เพลินอาร์ต วาดการ์ตูน คือคอร์สเรียนวาดภาพการ์ตูนท่ีออกแบบมาเพื่อทุกคน ไม่ว่าจะเป็นมือใหม่ 
  ท่ีเพิ่งเริ่มต้นหรือมีพื้นฐานอยูแ่ล้ว คอร์สนี้ช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะการวาดตัวละคร การลงสี 
  และการสร้างเรื่องราวผ่านการตู์นได้อย่างสนุกและง่ายดาย 
 - ผู้เรียนจะได้เรียนรู้ท้ังพื้นฐานการวาดตัวละคร เทคนิคการออกแบบตัวละครใหม้ีเอกลักษณ์ รวมถึง 
  การลงสีและสร้างฉากท่ีทำให้งานดูโดดเด่น คอร์สนีส้อนโดยผู้เชี่ยวชาญท่ีใส่ใจ และให้คำแนะนำ 
  อย่างเป็นกันเอง นอกจากเรียนรู้การวาดภาพการ์ตูนแล้วยังเรียนรู้ทักษะการใช้สี เทคนิคต่าง ๆ เช่น  
  สีไม้ สีน้ำ สีโปสเตอร์ ฯลฯ  
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

51-02 เสาร์ 13.00-16.00 น. 30 2,800 ป.4 - ป.6 30 ห้อง ป.4/4 อาคาร 1 ชัน้ 3  

 

กิจกรรม 52  อาหารสร้างสรรค์...หรรษาปาร์ตี้   
-    เรียนรู้การประกอบอาหารและเครื่องดื่มท่ีสามารถใช้ในการจัดงานปาร์ต้ีตามความสนใจของผู้เรียน  

เช่น การทำคัพเค้ก คุกกี้ พิซซา่ วาฟเฟิล โตเกียว โดนัท ชีสบอล พันช์ สมูทที ไอศกรีม รวมถึงเกม 
ต่าง ๆ โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบตกแต่งอาหารในรูปแบบต่าง ๆ จากฝีมือของตนเอง 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

52-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 25 3,000 ป.1 - ม.3 30 ห้อง กพอ. อาคาร 3  ช้ัน 1  

52-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 25 3,000 ป.1 - ม.3 30 ห้อง กพอ. อาคาร 3  ช้ัน 1  

 

กิจกรรม 53  Little Cook   
-   กิจกรรมสอนทำอาหารโดยเน้นการใช้ทักษะ เทคนิคง่าย ๆ ในการ Cooking หลากหลายเมนู  

  ท่ีแตกต่างกันออกไป ไม่ว่าจะเป็นอาหารว่างไทยและนานาชาติ สนุกสนาน บรรยากาศเหมือน 
 ทำครัวท่ีบ้าน เน้นการได้ลงมือทำจริงให้เด็ก ๆ ได้สัมผัสจริง เหมือนเป็นกุ๊กตัวน้อย ๆ   
 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

53-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 25 3,000 ป.1 - ม.3 30 ห้องคหกรรม อาคารฝึกงาน ชัน้ 2  

53-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 25 3,000 ป.1 - ม.3 30 ห้องคหกรรม อาคารฝึกงาน ชัน้ 2  
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ภาคปลาย 2568 กิจกรรม 54  เบเกอรี สุดปัง   
-   ปฏิบติัการทำเบเกอรี อาหารว่างประเภทอบ ได้แก่ อาหารคาว อาหารหวาน เช่น ขนมปงั เค้ก พาย 

คกุกี้ โดนัท เพื่อนำความรู้และเทคนิคการประกอบอาหารท่ีแสนอร่อยมาใช้ในชีวิตประจำวัน   
 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

54-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 20 3,000 ป.1 - ม.3 30 ห้องคหกรรม อาคารฝกึงาน ชัน้ 2  

54-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 20 3,000 ป.1 - ม.3 30 ห้องคหกรรม อาคารฝกึงาน ชัน้ 2  

 
กิจกรรม 55  ขนมไทย Stylist   

- เรียนรู้การทำขนมไทยสไตล์ใหม่ ผสมผสานความคิดสร้างสรรค์ร่วมสมัย ได้ลงมือทำจริง ฝึกทักษะอย่าง 
Professional สนุกไปกับเสน่ห์ขนมไทยท่ีก้าวทันยุคสมัย 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แตง่กายชุดสุภาพ 

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

55-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 20 3,000 ป.1 - ม.3 30 ห้องคหกรรม อาคารฝึกงาน ชัน้ 2  

55-02 เสาร์ 13.00-16.00 น. 20 3,000 ป.1 - ม.3 30 ห้องคหกรรม อาคารฝกึงาน ชัน้ 2  

 

กิจกรรมฝึกทกัษะด้านกีฬา      

 

กิจกรรมฝกึทักษะดา้นกีฬา  (รหัสกิจกรรม 56 – 76) 
กิจกรรม 56  เทควันโด 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬาเทควันโด และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

56-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 40 2,800 ป.2 ขึ้นไป 30 
อาคาร 5  ชั้น 1 

56-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 40 2,800 ป.2 ขึ้นไป 30 

 

กิจกรรม 57   เทเบิลเทนนสิ 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

57-01 เสาร ์  08.00-10.00 น. 20 2,800 ป.2 ขึ้นไป 20 
อาคารส่งเสริมพลานามัย  

และการกีฬา ชั้น 1 
57-02 เสาร ์ 10.00-12.00 น. 20 2,800 ป.2 ขึ้นไป 20 

57-03 เสาร ์ 13.00-15.00 น. 20 2,800 ป.2 ขึ้นไป 20 
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ภาคปลาย 2568 กิจกรรม  58   มินิรักบ้ี 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับเฉพาะนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร 
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬา และเตรียมกระตกิน้ำมาด้วยทุกครั้ง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

58-01 จนัทร์ 
พุธ, ศุกร์ 

16.30-18.30 น. 50 3,600 ป.1 - ป.3 72 สนามหน้าอาคารอุบลฯ 
และสนามฟุตบอล 

 

กิจกรรม  59   กอล์ฟ   
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนกัเรียนและผู้ปกครอง โรงเรยีนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬา และเตรยีมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง 

รหัสกจิกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานที ่

59-01 เสาร ์ 08.00-10.00 น. 15 3,200 ป.1 - ผู้ปกครอง 20 

- สนามฟุตบอลข้าง 
  อาคารอุบล  เรียงสุวรรณ 
- สนามกอล์ฟภายนอก 

59-02 เสาร ์ 10.00-12.00 น. 15 3,200 ป.1 - ผู้ปกครอง 20 

59-03 เสาร ์ 13.00-15.00 น. 15 3,200 ป.1 - ผู้ปกครอง 20 

59-04 อาทิตย์ 08.00-10.00 น. 15 3,200 ป.1 - ผู้ปกครอง 20 

59-05 อาทิตย์ 10.00-12.00 น. 15 3,200 ป.1 - ผู้ปกครอง 20 

 

กิจกรรม  60   ยิมนาสติกพื้นฐาน 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

60-01 เสาร ์  08.00-10.00 น. 20 2,800 ป.1 - ป.6  20 อาคารส่งเสรมิพลานามัย 
และการกีฬา ช้ัน 1 

ห้องยืดหยุ่น 1 
60-02 เสาร ์ 10.00-12.00 น. 20 2,800 ป.1 - ป.6  20 

60-03 เสาร ์ 13.00-15.00 น. 20 2,800 ป.1 - ป.6  20 
 

กิจกรรม  61  พัฒนาสมาธ-ิ สต-ิ โยคะ  สำหรับเด็ก ป.1 - ป.3 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง  

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

61-01 เสาร ์ 08.00-09.00 น. 15 2,300 ป.1 - ป.3 10 อาคารส่งเสรมิพลานามัย 
และการกฬีา ช้ัน 1 

ห้องยืดหยุ่น 1 
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ภาคปลาย 2568 กิจกรรม  62  พัฒนาสมาธ-ิ สต-ิ โยคะ  สำหรับเด็ก ป.4 - ป.6 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนกัเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายด้วยชดุกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง  

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

62-01 เสาร ์ 08.00-09.00 น. 15 2,300 ป.4 - ป.6 10 อาคารส่งเสรมิพลานามัย 
และการกีฬา ช้ัน 1 

ห้องยืดหยุ่น 1 
 

กิจกรรม  63  โยคะ 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนและผูป้กครอง โรงเรยีนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬา และเตรยีมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

63-01 เสาร ์  09.30-11.00 น. 40 3,200 มัธยม – ผู้ปกครอง 15 อาคารเฉลิมพระเกยีรติ ช้ัน 8 
ห้องกิจกรรม 1 63-02 เสาร ์ 13.30-15.00 น. 40 3,200 มัธยม – ผูป้กครอง 15 

 

กิจกรรม  64   ฟุตบอล 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายด้วยชุดกฬีา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง  

 รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

64-01 เสาร ์ 08.00-10.00 น. 30 2,800 ป.1 ขึน้ไป ชาย 20 

สนามฟุตบอล 64-02 เสาร ์ 10.00-12.00 น. 30 2,800 ป.1 ขึ้นไป ชาย 20 

64-03 เสาร ์ 13.00-15.00 น. 30 2,800 ป.1 ขึน้ไป ชาย 20 
 

กิจกรรม  65   ฟุตบอล  
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับเฉพาะนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร 
  เฉพาะ ป.2 ต้องผ่านการเรียนกิจกรรมฟุตบอลของโครงการส่งเสริมความถนัด ฯ มาแล้ว 1 ภาคการศกึษา 
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทกุครั้ง 

 รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

65-01 อังคาร 
พฤหัสบดี 

ศุกร ์

16.30-18.30 น. 40 3,600 ป.2 - ป.4 72 สนามฟุตบอล 

 

กิจกรรม  66  วา่ยน้ำ (กลุ่มทั่วไป อ.3 - ป.6) 
คุณสมบัติ-เงื่อนไข  -  รับนักเรียนและผูป้กครอง  โรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอ่ืน ๆ จัดผู้เรียนกลุ่มละ 7-10 คน  
 -   นักเรียนต้องสวมชุดวา่ยน้ำ  แวน่ตากันน้ำ  หมวก  และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

66-01 เสาร ์ 08.00-10.00 น. 60 2,800 อนุบาล 3 - ป.6 20 สระว่ายน้ำในร่ม 
อาคารส่งเสริมพลานามัย 

และการกีฬา ชั้น 1 
66-02 เสาร ์ 10.00-12.00 น. 60 2,800 อนุบาล 3 - ป.6 20 

66-03 เสาร ์ 13.00-15.00 น. 60 2,800 อนุบาล 3 - ป.6 20 
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ภาคปลาย 2568 กิจกรรม  67  ว่ายน้ำ (กลุ่มทั่วไป มัธยม - ผู้ใหญ่)  
คุณสมบัติ-เงื่อนไข  -  รับนักเรียนและผูป้กครอง  โรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอ่ืน ๆ จัดผู้เรียนกลุ่มละ 7-10 คน  
 -   นักเรียนต้องสวมชุดวา่ยน้ำ  แวน่ตากันน้ำ  และหมวก 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานที ่

67-01 เสาร ์ 08.00-10.00 น. 20 2,800 มัธยม - ผู้ใหญ่ 20 สระว่ายน้ำในรม่ 
อาคารส่งเสริมพลานามัย 

และการกีฬา ชั้น 1 
67-02 เสาร์ 10.00-12.00 น. 20 2,800 มัธยม - ผู้ใหญ่ 20 

67-03 เสาร ์ 13.00-15.00 น. 20 2,800 มัธยม - ผู้ใหญ ่ 20 

 
กิจกรรม  68  ว่ายน้ำ (กลุ่มพิเศษ) 
คุณสมบัติ-เงื่อนไข  -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอ่ืน ๆ จัดผู้เรียนกลุ่มละ 4 คน 
 -   นักเรียนต้องสวมชุดวา่ยน้ำ  แวน่ตากันน้ำ  และหมวก 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

68-01 เสาร์ 07.00-08.00 น. 40 2,800 อนุบาล 3 - มัธยม 10 

สระว่ายน้ำในร่ม 
อาคารส่งเสริมพลานามัย 

และการกีฬา ชั้น 1 

68-02 เสาร ์ 15.00-16.00 น. 40 2,800 อนุบาล 3 - มัธยม 10 

68-03 เสาร ์ 16.00-17.00 น. 40 2,800 อนุบาล 3 - มัธยม 10 

68-04 เสาร ์ 17.00-18.00 น. 40 2,800 อนุบาล 3 - มัธยม 10 

68-05 อาทิตย ์ 07.00-08.00 น. 28 2,800 อนุบาล 3 - มัธยม 10 
68-06 อาทิตย ์ 08.00-09.00 น. 28 2,800 อนุบาล 3 - มัธยม 10 

68-07 อาทิตย ์ 09.00-10.00 น. 28 2,800 อนุบาล 3 - มัธยม 10 

68-08 อาทิตย ์ 10.00-11.00 น. 28 2,800 อนุบาล 3 - มัธยม 10 

68-09 อาทิตย ์ 11.00-12.00 น. 28 2,800 อนุบาล 3 - มัธยม 10 

 
กิจกรรม  69    ว่ายน้ำ (กลุ่มนักกีฬา) 
คุณสมบัติ-เงื่อนไข  -  รับเฉพาะนักกีฬาว่ายน้ำของโรงเรียนสาธิตเกษตรที่ต้องการฝึกเป็นพิเศษกบัโคช้ที่มปีระสบการณ์สูง 
 -   นักเรียนต้องสวมชุดวา่ยน้ำ  แวน่ตากันน้ำ  และหมวก 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

69-01 อาทิตย ์ 07.00-08.00 น. 12 5,500 นักกีฬาของโรงเรียน 10 
สระว่ายน้ำในร่ม 

อาคารส่งเสริมพลานามัย 
และการกีฬา ชั้น 1 

69-02 อาทิตย ์ 08.00-09.00 น. 12 5,500 นักกีฬาของโรงเรียน 10 

69-03 อาทิตย ์ 09.00-10.00 น. 12 5,500 นักกีฬาของโรงเรียน 10 

69-04 อาทิตย ์ 10.00-11.00 น. 12 5,500 นักกีฬาของโรงเรียน 10 

69-05 อาทิตย ์ 11.00-12.00 น. 12 5,500 นักกีฬาของโรงเรียน 10 
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ภาคปลาย 2568 กิจกรรม 70   แบดมินตัน 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  เตรียมไม้แบดมินตัน 
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง  
        

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

70-01 เสาร ์ 08.00-10.00 น. 30 2,800 ป.2 ขึ้นไป 20 สนามแบดมินตนั 
อาคารสง่เสริมพลานามัย 

และการกีฬา ชั้น 2 

70-02 เสาร ์ 10.00-12.00 น. 30 2,800 ป.2 ขึน้ไป 20 

70-03 เสาร ์ 13.00-15.00 น. 30 2,800 ป.2 ขึ้นไป 20 

 

กิจกรรม 71   แบดมินตัน (กลุ่มพิเศษ) 
คุณสมบัติ-เงื่อนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอ่ืน ๆ จดัผู้เรียนกลุ่มละ 4 คน 
 -  เตรียมไม้แบดมินตนั 
 -  แต่งกายด้วยชดุกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง  

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

71-01 เสาร ์ 07.00-08.00 น. 12 2,800 ป.2 ขึ้นไป 10 

สนามแบดมินตนั 
อาคารส่งเสริมพลานามัย 

และการกีฬา ชั้น 2 

71-02 เสาร ์ 15.00-16.00 น. 12 2,800 ป.2 ขึ้นไป 10 

71-03 เสาร ์ 16.00-17.00 น. 12 2,800 ป.2 ขึ้นไป 10 

71-04 เสาร ์ 17.00-18.00 น. 12 2,800 ป.2 ขึ้นไป 10 

71-05 อาทิตย์ 07.00-08.00 น. 12 2,800 ป.2 ขึ้นไป 10 

71-06 อาทิตย์ 08.00-09.00 น. 12 2,800 ป.2 ขึ้นไป 10 

71-07 อาทิตย์ 09.00-10.00 น. 12 2,800 ป.2 ขึน้ไป 10 

71-08 อาทิตย์ 10.00-11.00 น. 12 2,800 ป.2 ขึ้นไป 10 

71-09 อาทิตย์ 11.00-12.00 น. 12 2,800 ป.2 ขึ้นไป 10 

 

กิจกรรม  72   เทนนิส (กลุ่มทั่วไป) 
คุณสมบัต-ิเงื่อนไข -  รับนักเรียนและผูป้กครอง โรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอ่ืน ๆ จัดผู้เรียนกลุ่มละ 7-10 คน   
  โดยผู้เรียนเตรียมไม้เทนนิสส่วนตัว และลูกเทนนิสคนละ 2 ลูก  

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

72-01 เสาร ์ 08.00-10.00 น. 30 2,800 ป.1 - ผู้ปกครอง 20  
สนามเทนนิส 

โรงเรียนสาธิตเกษตรฯ 
 

72-02 เสาร ์ 10.00-12.00 น. 30 2,800 ป.1 - ผู้ปกครอง 20 

72-03 เสาร ์ 13.00-15.00 น. 30 2,800 ป.1 - ผู้ปกครอง 20 
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ภาคปลาย 2568 กิจกรรม  73   เทนนิส (กลุ่มพิเศษ) 
คุณสมบัต-ิเงื่อนไข -  รับนักเรียนและผู้ปกครอง โรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ จัดผู้เรียนกลุ่มละ 4 คน   
  โดยผู้เรียนเตรียมไม้เทนนิสส่วนตัว และลูกเทนนิสคนละ 2 ลูก 

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

73-01 เสาร ์ 07.00-08.00 น. 16 2,800 ป.1 - ผู้ปกครอง 10 

 
สนามเทนนสิ 

โรงเรียนสาธิตเกษตรฯ 
 

73-02 เสาร ์ 15.00-16.00 น. 16 2,800 ป.1 - ผู้ปกครอง 10 

73-03 เสาร ์ 16.00-17.00 น. 16 2,800 ป.1 - ผู้ปกครอง 10 

73-04 เสาร ์ 17.00-18.00 น. 16 2,800 ป.1 - ผู้ปกครอง 10 

73-05 อาทิตย ์ 07.00-08.00 น. 12 2,800 ป.1 - ผู้ปกครอง 10 

73-06 อาทิตย ์ 08.00-09.00 น. 12 2,800 ป.1 - ผู้ปกครอง 10 
 

กิจกรรม  74   มินิเทนนิสในร่ม 
คุณสมบัต-ิเงื่อนไข -  รับนักเรียนสาธติเกษตร และโรงเรียนอ่ืนๆ 
 -  จัดผู้เรียนกลุ่มละ 4 คน โดยผู้เรียนเตรียมไม้เทนนิสส่วนตัวและลูกเทนนิสคนละ 2 ลูก 
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง  

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

74-01 เสาร ์ 10.00-12.00 น. 20 2,800 ป.1 - ป.4 20 

 
อาคารส่งเสรมิพลานามัย 

และการกีฬา ช้ัน 2 

 

74-02 เสาร ์ 13.00-15.00 น. 20 2,800 ป.1 - ป.4 20 

74-03 อาทิตย ์ 09.00-10.00 น. 8 2,800 ป.1 - ป.4 10 

74-04 อาทิตย ์ 10.00-11.00 น. 8 2,800 ป.1 - ป.4 10 

74-05 อาทิตย ์ 11.00-12.00 น. 8 2,800 ป.1 - ป.4 10 

 
กิจกรรม  75   บาสเกตบอลพื้นฐาน 
คุณสมบัต-ิเงื่อนไข -  รับนักเรียนสาธติเกษตร และโรงเรียนอ่ืนๆ 
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง  

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

75-01 เสาร ์ 08.00-10.00 น. 30 2,800 ป.3 - ม.6 20 
 

สนามบาสเกตบอล 

โรงเรียนสาธิตเกษตรฯ 
 

75-02 เสาร ์ 10.00-12.00 น. 30 2,800 ป.3 - ม.6 20 

75-03 เสาร ์ 13.00-15.00 น. 30 2,800 ป.3 - ม.6 20 

75-04 อาทิตย ์ 08.00-10.00 น. 50 2,800 ป.3 - ม.6 20 

75-05 อาทิตย ์ 10.00-12.00 น. 50 2,800 ป.3 - ม.6 20 
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ภาคปลาย 2568 กิจกรรม 76  ศิลปะการต่อสู้ ประเภทยูยิตสู   
- เป็นศิลปะการต่อสู้ท่ีเน้นการจับลอ็คจากท่ายืนและท่านอน รวมถึงการออกอาวุธ การออกหมัด การเตะ 

การทุ่ม และการกดนอน เป็นกีฬาที่ใช้ร่างกายทุกส่วน เสริมสร้างกล้ามเนื้อพัฒนาทักษะสมรรถภาพ
ร่างกาย ความคล่องแคล่ว ยืดหยุ่น ฝึกฝนจติใจให้มีสมาธิ ส่งเสริมความมีน้ำใจนักกีฬา มีกฏกติกาเครื่อง
ป้องกันท่ีมีความปลอดภัย มีลำดับขั้นการสอนเลื่อนวิทยฐานะผ่านสมาคมกีฬายูยิตสูแห่งประเทศไทย 
สามารถประยุกต์ใช้ป้องกันตัวในสถานการณ์จริงได้อย่างมีประสทิธิภาพ และเปิดโอกาสเข้าโควตา
มหาวิทยาลัยชั้นนำท่ัวประเทศ   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายด้วยชุดกฬีา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

76-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 15 2,800 ป.5 - ม.6 30 อาคารส่งเสรมิพลานามัย 
และการกีฬา ช้ัน 1 

ห้องยืดหยุ่น 2 76-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 15 2,800 ป.5 - ม.6 30 

 

 


