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ภาคปลาย 2569  

โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
โครงการส่งเสริมความถนัด ความสนใจ ความสามารถพิเศษ ภาคปลาย ปีการศึกษา 2569 

 
 

กิจกรรมฝึกทกัษะด้านวิชาการและส่งเสริมทักษะการคิด    
 

กิจกรรมคอมพิวเตอร์  (รหสักิจกรรม 01 - 10) 
กิจกรรม 01    คอมพิวเตอร์ : Digital Brush Adventures  

- สนุกกับการเรียนรู้การใช้เทคโนโลยีเบื้องต้นผ่านการสร้างสรรค์งานศิลปะดิจิทัล เพื่อส่งเสริม 
ความคิดสร้างสรรคแ์ละจินตนาการของผู้เรียน ตลอดจนการประยุกต์ใช้ความคิดเชิงคำนวณ  
ผ่านกิจกรรมการเขียนโค้ดอย่างง่าย เพื่อเนรมิตรลงานศิลปะให้ขยับเคลื่อนไหวได้ โดยเน้น 
การเรียนรู้ผ่านการลงมือทำ กล้าแสดงออกอย่างสร้างสรรค์ และมีความสุขกับการเรียนรู้เทคโนโลยี 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
- แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชัว่โมง สถานที่ 

01-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 15 3,500 ป.1 30 ห้องคอมพิวเตอร์ อาคาร 6 ช้ัน 1 ห้อง E 

01-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 15 3,500 ป.1 30 ห้องคอมพิวเตอร์ อาคาร 6 ช้ัน 1 ห้อง E 

 
กิจกรรม 02    คอมพิวเตอร์ : Unplugged Coding  

- ปูพื้นฐานทักษะต่าง ๆ ที่จำเป็น โดยฝึกให้เด็กคิดแก้ปัญหา คิดอย่างเป็นระบบ และคิดสร้างสรรค์ 
ด้วยกิจกรรมร่วมกับสื่อคอมพิวเตอร์ ซึ่งเป็นพื้นฐานต่อยอดการศึกษาต่อในศาสตร์อื่น ๆ อันเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ เน้นกระบวนการคิดอย่างเป็นเหตุเป็นผล การคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างเป็นขั้นตอน  
การมีปฏิสัมพันธ์ การสื่อสารกบัเพื่อน ทำให้เด็กรู้สึกสนุกสนาน 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -    รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
- แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชัว่โมง สถานที่ 

02-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 15 3,500 ป.1 - ป.2 30 ห้องมัลติมีเดีย อาคาร 3 ชั้น 4 
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ภาคปลาย 2569 กิจกรรม 03    คอมพิวเตอร์ : AI Unplugged & Coding for Kids 
- เปิดโลก AI และ Coding สำหรับเด็ก ผ่านการเล่น การทดลอง และการลงมือทำ ที่จะพาเด็ก 

ก้าวเข้าสู่โลกของ AI และ Coding อย่างสนุกและเข้าใจง่าย โดยเริ่มจาก เกม นิทาน บัตรภาพ  
การแก้ปัญหา และกิจกรรม Unplugged ที่เหมาะกับวัย แล้วลองคิดเหมือน AI โดยการฝึกสังเกต 
จำแนกข้อมูล ค้นหารูปแบบ ตดัสินใจ และคาดเดา พร้อมเรียนรู้พื้นฐาน Coding และ Algorithm ผ่านเกม
และกิจกรรมที่เด็กสามารถลงมือทำได้จริง  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -    รับนักเรียนโรงเรยีนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
- แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

03-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 15 3,500 ป.1 - ป.2 30 ห้องมัลติมีเดีย อาคาร 3 ชั้น 4 

 
กิจกรรม 04    คอมพิวเตอร์ : คิดส์สนุก ปลุกพลังโค้ด: ผจญภัยโลก AI และศิลปะดิจิทัล  

- ผู้เรียนจะได้เปิดโลกแห่งการเรียนรู้ผ่านการใช้งานเครื่องมือ AI อย่างปลอดภัยและเหมาะสมกับวัย 
ฝึกฝนกระบวนการคิดเป็นระบบและการแก้ปัญหาผ่านการเขียนโค้ดดิ้ง (Block Coding) ควบคู่ 
ไปกับการปลดปล่อยจินตนาการในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะดิจิทลั เพ่ือบ่มเพาะให้ผู้เรียนเปลี่ยน
บทบาทจาก “ผู้ใช้งานเทคโนโลยี” สู่การเป็น “นักสร้างสรรค์นวัตกรรมรุ่นเยาว์” ที่มีทักษะการคิด
วิเคราะห์และมีความพร้อมในยุคดิจิทัลอย่างมีประสิทธิภาพ 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 - แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

04-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 3,500 ป.2 - ป.3 30 ห้องคอมพิวเตอร์ อาคาร 7 ช้ัน 4 ห้อง D 

04-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 30 3,500 ป.2 - ป.3 30 ห้องคอมพิวเตอร์ อาคาร 7 ช้ัน 4 ห้อง D 

 
กิจกรรม 05    คอมพิวเตอร์ : Creative Code & AI Lab by Yaya 

-   นักเรียนจะได้สวมบทบาทเป็นนักประดิษฐ์ดิจิทัลรุ่นเยาว์ สนุกกับการฝึกคิดเชิงตรรกะผ่านการเขียน
โปรแกรม Scratch Online และต่อยอดนวัตกรรมจิ๋วด้วยบอร์ด Micro:bit เรียนรู้วิธีใช้ AI เป็นผู้ช่วย
ค้นหาข้อมูลอย่างชาญฉลาด พร้อมเปิดโลกแอปพลิเคชันใหม่ ๆ ที่ช่วยให้การเรียนรู้สนุกยิ่งขึ้น ปลดล็อก
จินตนาการด้านศิลปะด้วยการเนรมิตเสียงเพลงและสร้างสรรค์วิดีโอสุดคูลด้วยเครื่องมือ AI ล่าสุด  
ปูพื้นฐานทักษะแห่งอนาคตท้ังการคิดวิเคราะห์ ความคิดสร้างสรรค์ และรู้เท่าทันเทคโนโลยี ใช้งานอยา่ง
เป็นคุณธรรมจริยธรรม 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 - แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

05-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 3,500 ป.3 - ป.5 30 ห้องคอมพิวเตอร์ อาคาร 2 ชั้น 2 หอ้ง C 

05-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 30 3,500 ป.3 - ป.5 30 ห้องคอมพิวเตอร์ อาคาร 2 ชั้น 2 ห้อง C 
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ภาคปลาย 2569 กิจกรรม 06    คอมพิวเตอร์ : Young Game Web Ouest: ภารกิจนักสร้างเว็บเกมรุ่นเยาว์ 
-   สร้างประสบการณ์แสนสนุกให้นักเรียนโดยเปลี่ยนจาก ผู้เล่นไปสู่ผู้ออกแบบ และผูส้ร้าง ผ่านภารกิจ 

ในการสร้างเว็บไซต์เกมการศึกษาของตนเอง ตั้งแต่เริ่มคิดไอเดีย ออกแบบเกม ใช้ AI ช่วยสร้างคำถาม 
สร้างเกมด้วยเครื่องมือง่าย ๆ เขียน Coding เบื้องต้น นำเกมมาประกอบเป็นเว็บไซต์ ทดสอบ และ
นำเสนอผลงาน ทดลองเล่นเกมบนเว็บไซต์ของเพื่อนเพื่อแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกัน เป็นการบูรณาการ 
Coding + Web Design + Game Design + AI Literacy + การสร้างสื่อการเรียนรู้อย่างง่ายเข้าด้วยกัน 
โดยไม่จำเป็นต้องเริ่มจากการเขียน HTML/CSS ท่ียากเกินวัย 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 - แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

06-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 15 3,500 ป.4 ขึ้นไป 30 ห้องมัลติมีเดีย อาคาร 5 ชัน้ 4 

06-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 15 3,500 ป.4 ขึ้นไป 30 ห้องมัลติมีเดีย อาคาร 5 ชัน้ 4 

 
กิจกรรม 07    คอมพิวเตอร์ : Graphic Design Masterclass: ครบเครื่องเร่ืองออกแบบกราฟิกให้เป็นส่ือดิจิทัล 

-   เรียนรู้กระบวนการออกแบบและผลิตงานสื่อต่าง ๆ โดยเรียนรู้ขั้นตอนการออกแบบงาน Graphic 
Design ชนิดต่าง ๆ ทุกกระบวนการ โดยเริ่มศึกษาตั้งแต่ องคป์ระกอบศิลป์ (Elements): เส้น  
รูปร่าง สี (Color Theory) พื้นผิว และพื้นที่ว่าง (White Space) หลักการจัดวาง (Principles)  
เพื่อเป็นพื้นฐานในการพัฒนางานด้าน Graphic Design การจัดวางหน้า (Page Layout)  
โดยการใช้งานโปรแกรม Adobe Photoshop ร่วมกับ Adobe Illustrator, NotebookLM,  
Canva Pro เพื่อการประยุกต์ใช้งานสื่อดิจิทัลในการสร้างงานนำเสนอในชีวิตประจำวัน 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 - แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

07-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 15 3,500 ป.4 ขึ้นไป 30 ห้องคอมพิวเตอร์ อาคาร 6 ชั้น 5 ห้อง B 

07-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 15 3,500 ป.4 ขึ้นไป 30 ห้องคอมพิวเตอร์ อาคาร 6 ชั้น 5 ห้อง B 

 

กิจกรรม 08    คอมพิวเตอร์ : GameLab ProPlayer 
-   เป็นกิจกรรมท่ีเน้นการศึกษาและฝึกทักษะด้านเทคโนโลยีผ่านการลงมือปฏิบัติจริง ผู้เรียนฝึกสร้างเกม

ด้วย RPG Maker สร้างโมเดล 3D ด้วย Blender ฝึก Typing และเขียนโปรแกรม ส่งเสริมการคิด 
วิเคราะห์ การแก้ปัญหา ความคิดสร้างสรรค์ และการทำงานอย่างเป็นระบบ พร้อมพัฒนาระเบียบวินัย 
ความรับผิดชอบ และการฝึกซอ้มอย่างสม่ำเสมอ เพื่อพัฒนาทักษะสู่ระบบ ProPlayer 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 - แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

08-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 15 3,500 ป.4 ขึ้นไป 30 ห้องมัลติมีเดีย อาคาร 6 ชัน้ 3 

08-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 15 3,500 ป.4 ขึ้นไป 30 ห้องมัลติมีเดีย อาคาร 6 ชั้น 3 
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ภาคปลาย 2569  

กิจกรรม  09    คอมพิวเตอร์ : VEX IQ Robotics  
- ผู้เรียนได้เรียนรู้และฝึกปฏิบัติจริงกับหุ่นยนต์อัตโนมัติ ฝึกคิดออกแบบสร้างหุ่นยนต์เพื่อใช้งาน 

ตามภารกิจ เรียนรู้การเขียนโปรแกรม (Coding) แบบบล็อกโค้ดในการควบคุมหุ่นยนต์อัตโนมัติ  
พร้อมชุดอุปกรณ์เซนเซอร์ต่าง ๆ เพื่อพัฒนาทักษะการคิดอย่างเป็นระบบ การคิดเชิงตรรกะ  
การวางแผน การแก้ปัญหา การทำงานเป็นทีม และความคิดสร้างสรรค ์ทำให้ผู้เรียนเรียนรู้ 
ด้วยความสนุกและท้าทาย คุ้นเคยกับเทคโนโลยีในอนาคต ตลอดจนสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ 
ใช้ในการเรียนท่ีสูงขึ้นต่อไป  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 
 

 * หมายเหตุ มีค่าใช้จ่ายเพิ่มเติมในการซื้ออุปกรณ์คนละ 500 บาท (รวมในค่าลงทะเบียนแล้ว) 
รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

09-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 10 4,000 ป.5 ขึ้นไป 30 ห้องคอมพิวเตอร์ อาคาร 6 ชั้น 5 ห้อง A 

 
กิจกรรม  10    คอมพิวเตอร์ : VEX IQ Robotics Advanced 

- ผู้เรียนได้เรียนรู้และฝึกปฏิบัติการออกแบบ พัฒนา และสร้างหุ่นยนต์อัตโนมัติในระดับท่ีซับซ้อนย่ิงขึ้น 
โดยประยุกต์ใช้ความรู้ด้านโครงสร้าง กลไก การเขียนโปรแกรม (Coding) และการใช้เซนเซอร์ต่าง ๆ 
เพื่อควบคุมหุ่นยนต์ให้สามารถปฏิบัติภารกิจและแก้ปัญหาตามเงื่อนไขที่กำหนด ผู้เรียนได้ฝึกวิเคราะห์
ปัญหา วางแผน ออกแบบขั้นตอนการทำงาน ทดสอบ ปรับปรุง และพัฒนาประสิทธิภาพของหุ่นยนต์
อย่างเป็นระบบ ผ่านกิจกรรมและภารกิจท่ีมีความท้าทาย สามารถประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อสรา้งและ
พัฒนาหุ่นยนต์สำหรับภารกิจท่ีหลากหลาย ต่อยอดสู่การแข่งขันหุ่นยนต์ การเรียนรู้ด้านเทคโนโลยีและ
วิศวกรรมในระดับท่ีสงูขึ้น   

คุณสมบติั-เง่ือนไข -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ (ผ่านกิจกรรม VEX IQ Robotics มาก่อน) 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 
 

 * หมายเหตุ มีค่าใช้จ่ายเพิ่มเติมในการซื้ออุปกรณ์คนละ 500 บาท (รวมในค่าลงทะเบียนแล้ว) 
รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

10-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 10 4,000 ป.5 ขึ้นไป 30 ห้องคอมพิวเตอร์ อาคาร 6 ชั้น 5 ห้อง A 
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กิจกรรมเสริมทกัษะทางวิชาการและส่งเสริมทักษะการคิด  (รหัสกิจกรรม 11 - 30) 
กิจกรรม 11    สนุกกับวิทยาศาสตร์ 2   

- ทดลอง ประดิษฐส์ร้างสรรค์ผลงานทางวทิยาศาสตร์ เพิ่มทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และ 
บูรณาการความรู้ทั้ง 4 ศาสตร ์ได้แก่ วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ 
(STEM)   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับเฉพาะนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร 
 - แต่งกายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

11-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 25 3,500 ป.1 30 ห้องปฏิบัติการวิทยาศาสตร ์ 
อาคาร 7 ชั้น 1 

 

กิจกรรม 12    สนุกคิดคณิตไทย ป.1 - ป.2     
- ทบทวนบทเรียนและเรียนรู้คณิตศาสตร์ - ภาษาไทย ผ่านกิจกรรมการเล่นเกมและกิจกรรมท่ีหลากหลาย   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 - แต่งกายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

12-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 20 3,100 ป.1 - ป.2 30 ห้อง ป.1/6, ป.1/7 อาคาร 7 ชั้น 2 

 
กิจกรรม 13    Math Games for Kids #1 

- จัดกิจกรรมคณิตศาสตร์ที่ให้นักเรียนได้รับความรู้ไปพร้อม ๆ กับความสนุกสนานจากการทำกิจกรรม  
ซึ่งเน้นพัฒนาทักษะคณิตศาสตร์ผ่านการเล่นเกม และร่วมกิจกรรมอันหลากหลาย โดยกิจกรรม/เกม 
คัดสรรมาให้เหมาะสมกับนักเรียนแต่ละชั้น ภายใต้แนวคิดว่า “หากนักเรียนมีความสุข สนุกสนานกับ
กิจกรรม/เกม จะทำให้มีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์”   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 - แต่งกายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

13-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 15 3,100 ป.1 - ป.2 30 ห้อง ม.4/7 อาคาร 5 ชั้น 2 

13-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 15 3,100 ป.1 - ป.2 30 ห้อง ม.4/7 อาคาร 5 ชั้น 2 
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กิจกรรม 14    สนุกกับภาษาไทย – คณิตศาสตร์ - ภาษาอังกฤษ  ป.3   
-   กิจกรรมเสริมทักษะความรู้วิชา คณิตศาสตร์ ภาษาไทย และภาษาอังกฤษ เพื่อทบทวน และเพิ่มพูน

ความรู้ด้วยกิจกรรมทางวิชาการ 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

14-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 3,100 ป.3 30 ห้อง ป.3/1 - ป.3/3 อาคาร 1 ชัน้ 2 

 
กิจกรรม 15    สนุกกับภาษาไทย - คณติศาสตร์ - ภาษาอังกฤษ  ป.4   

-   การสอนทักษะและฝึกปฏิบัติวิชาภาษาไทย คณิตศาสตร์ และวิชาภาษาอังกฤษ 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

15-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 3,100 ป.4 30 หอ้ง ป.4/1 - ป.4/3 อาคาร 1 ชัน้ 3 

 
กิจกรรม 16    สนุกกับภาษาไทย - คณิตศาสตร์ - ภาษาอังกฤษ  ป.5 - ม.1  

- สอนเสริมวิชาภาษาอังกฤษ ภาษาไทย และคณิตศาสตร์ และเสริมกิจกรรมการเรียนรู้ ได้ท้ังเรียน 

และเล่นอย่างสร้างสรรค์ในเวลาเดียวกัน 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานท่ี 

16-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 3,100 ป.5 - ม.1 30 ห้อง ป.5/3, ป.5/4, ป.5/5 อาคาร 2 ชั้น 2 

 

กิจกรรม 17    อ่าน  เขียน  เรียนสนุก (ภาษาไทย)   
- กิจกรรมท่ีเน้นให้นักเรียนใช้ภาษาไทยได้อย่างถูกต้อง  โดยฝึกทักษะการอ่านจากสื่อต่าง ๆ การตีความ  

สรุปความ  ฝึกทักษะการเขียน ได้แก่ เขียนเรื่องเล่า แต่งคำประพันธ์  ฝึกทักษะการฟัง-พูด  ในรูปแบบ
หลากหลาย จัดโอกาสให้นำเสนอผลงานอย่างสร้างสรรค์   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร ที่ได้รับจดหมายเท่านัน้ 
 - แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

17-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 3,100 ป.3 30 ห้อง ป.2/4 อาคาร 7 ชั้น 3 
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กิจกรรม 18    การเล่นเพื่อพัฒนาสมองซีกซ้ายและซีกขวา (กีฬาเรียงแก้วและเกมการเล่นต่าง ๆ)   
- ฝึกการเรียงแก้ว 3 รูปแบบ เพือ่พัฒนาสมองซีกซ้ายและซีกขวาเพิ่มสมาธิ พัฒนาประสาทสัมผัสมือและ

ตา การจัดลำดับความคิด เพิ่มระดับ EQ และ IQ โดยผู้สอนท่ีจบจากสถาบัน Stacking Korea ประเทศ
เกาหลี และกิจกรรมการเล่นโดยใช้มือซ้ายและมือขวา และมือข้างท่ีไม่ถนัดผ่านการทำกิจกรรมการเล่น
ตามรูปแบบการจัดการเรียนการสอนในประเทศเกาหลี  

- มีอุปกรณ์ ได้แก่ โต๊ะความสูงประมาณ 70 – 75 เซนติเมตร แก้วสแต็ค จำนวน 12 ใบ แผ่นรอง นาฬิกา
จับเวลา และอุปกรณ์การเลน่ต่าง ๆ เพื่อฝึกการใช้มือซ้ายและมือขวา 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แตง่กายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

18-01 เสาร์ 09.00-12.00 น. 15 3,100 ป.1 - ป.6 30 ห้องวิชาการ อาคาร 6  ชั้น 1 

18-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 15 3,100 ป.1 - ป.6 30 ห้องวิชาการ อาคาร 6  ชัน้ 1 

 

กิจกรรม 19    Math Smart & Speed ป.3: คิดไว วิเคราะห์เป็น สู่ความเป็นเลิศทางคณิตศาสตร์   
- พัฒนาความแม่นยำและความเร็วในการคำนวณผ่านแบบฝึกและกิจกรรมท่ีหลากหลาย 
- ฝึกการแก้โจทย์ปัญหาเชิงแข่งขันที่ท้าทาย เน้นการคิดอย่างเป็นระบบและการใหเ้หตุผลทางคณิตศาสตร์ 
- ใช้เกมคณิตศาสตร์ที่สนุกและเสริมความเข้าใจ เพื่อกระตุ้นการมีส่วนร่วมและทัศนคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร หรือโรงเรียนอืน่ ๆ   
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานท่ี 

19-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 25 3,100 ป.3 30 ห้อง ป.3/5 อาคาร 1 ชั้น  2 

 
กิจกรรม 20    Discovery English II (สอนโดยอาจารย์เจ้าของภาษา) 

- This course allows students to study with a native speaker to improve their 
conversational English through fun and interactive activities.  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกจิกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

20-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 22 4,800 ป.4 30 ห้องกิจกรรม 5 อาคาร 5 ดาดฟ้า 
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กิจกรรม 21    Book for Fun   
- กิจกรรมท่ีมุ่งเน้นการพัฒนาสมาธิและการจดจ่อให้ดียิ่งขึ้น จากการฟังนิทานและเรื่องราวท่ีเป็น 

ความรู้รอบตัว พร้อมท้ังทำกจิกรรมท่ีหลากหลายจากหนังสือถ่ายทอดออกมาเป็นผลงาน ซึ่งจะช่วย 
ในการพัฒนาทักษะการฟังและทักษะการคิด ได้แก่ การคิดวิเคราะห์ การคิดแก้ปัญหา การคิดอย่างมี
วิจารณญาณ และการคิดสร้างสรรค์ พร้อมท้ังฝึกการทำงานเป็นทีม  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชัว่โมง สถานที่ 

21-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 15 3,100 ป.1 - ป.3 30 ห้องสมุด อาคาร 7 ชั้น 2 

21-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 15 3,100 ป.1 - ป.3 30 หอ้งสมุด อาคาร 7 ชัน้ 2 

 

กิจกรรม 22   ฝึกเขียน ฝึกคิด คณิตไทยพาเพลิน  
- ฝึกทักษะอ่านเขียนภาษาไทย และฝึกฝนการคิดคำนวณผ่านการทำกิจกรรม 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกจิกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชัว่โมง สถานที่ 

22-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 20 3,100 ป.2 30 ห้อง ป.2/4 อาคาร 7 ชั้น 3 

 

กิจกรรม 23    สนุกคิดคณิตรอบตัว ป.4 - ป.6 
- นักเรียนจะได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างสนุกสนานด้วยการลงมือหาคำตอบ ประกอบไปด้วยการฝึกทักษะ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ฝึกคิดแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน ผ่านสถานการณ์จำลองจากชีวิตของเด็ก
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ถึงประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยจะได้ฝึกทักษะการคิดขั้นสูง ผ่านการอ่านภาพและโจทย์ท่ี
ท้าทาย 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชัว่โมง สถานที่ 

23-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 15 3,100 ป.4 - ป.6 30 ห้อง ม.1/4 อาคาร 6  ชั้น  2 
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กิจกรรม 24    STEM & Mathematical Literacy (ความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์) 
- กิจกรรม STEM นำเสนอแนวทางการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีมีชีวิตชีวา โดยมุ่งเน้นการพัฒนาความฉลาดรู้

ทางคณิตศาสตร์ ทักษะการแกป้ัญหา และการประยุกต์ใช้ความรู้ในชีวิตจริง กิจกรรมเหล่านี้ได้รับ 
การออกแบบให้สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ ของสภาครคูณิตศาสตร์แห่งสหรัฐอเมริกา (NCTM) 
การเรียนรู้เริ่มต้นด้วยการอธิบายแนวคิดพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ ตามด้วยกิจกรรมท่ีวางรากฐาน 
การเรียนรู้ตามแนวทาง STEM ท่ีมีเป้าหมายชัดเจน ผู้เรียนจะได้เรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง ฝึกฝน
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาชีวิตประจำวันผ่านสถานการณ์
จำลอง เสริมสร้างทักษะการคดิชั้นสูงผ่านภาพและโจทย์ท่ีท้าทาย ทบทวนและฝึกฝนทักษะคณิตศาสตร์
อย่างต่อเนื่อง ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถนำความรู้ไปใช้แก้ปัญหาที่มีความหมายและเชื่อมโยมกับ 
โลกความเป็นจริง 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

24-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 15 3,100 ป.3 - ป.6 30 ห้อง ม.1/4 อาคาร 6 ชั้น 2 

 

กิจกรรม 25    สนุกคิดคณิตศาสตร์   
-   พัฒนาทักษะกระบวนการทางด้านคณิตศาสตร์ และเทคนิคในการหาคำตอบเพื่อไปใช้ในการเรียนชั้นสูง 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชัว่โมง สถานท่ี 

25-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 25 3,100 ป.3 - ป.6 30 ห้อง ป.3/6 อาคาร 1 ชั้น 2 

 
กิจกรรม 26    ฝึกสมอง...ประลองบอร์ดเกม (อ.สรเดช  จั่นบ้านโขด)   

- ฝึกฝนและพัฒนาทักษะในด้านต่าง ๆ ผ่านกิจกรรมการเล่นบอร์ดเกม ได้แก่ ทักษะการสังเกต ความจำ 
การเจรจา การคิดการวางแผน การทำงานเป็นทีม ความสามัคคี การคิดคำนวณ การฝึกการใช้กล้ามเนื้อ
มือมัดเล็ก โดยนักเรียนจะได้รับท้ังการฝึกฝน พัฒนาทักษะ และความสนุกสนานไปพร้อม ๆ กัน  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

26-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 16 3,100 ป.2 - ม.6 30 ห้องงานเกษตร 1 อาคารเกษตร ชั้น 1 

26-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 16 3,100 ป.2 - ม.6 30 ห้องงานเกษตร 1 อาคารเกษตร ชั้น 1 
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กิจกรรม 27    Game Universe ยกกำลัง 7 (อ.ปฏิญญาภรณ์ สุขรมย์) 
- Board Games, Card Games, Party Games, Educational Game และเกมสนกุ ๆ  

จากแพลตฟอร์มต่าง ๆ แพลตฟอร์มออนไลน์ Tiktok Youtube ท่ีเป็นกระแสนิยมในปัจจุบัน  
เพื่อเสริมสร้างทักษะต่าง ๆ จากกระบวนการเกม ได้แก่ การวางแผน การใช้ไหวพริบ การสังเกต  
การสื่อสาร เพื่อช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้รอบด้าน  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

27-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 25 3,100 ป.1 - ม.3 30 ห้องกิจกรรม อาคาร 5 ชั้น 2 

27-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 25 3,100 ป.1 - ม.3 30 ห้องกิจกรรม อาคาร 5 ชั้น 2 

 

กิจกรรม 28    Little MC (พิธีกรตัวน้อย)   
- ฝึกให้นักเรียนมีทักษะการพูดในท่ีประชุมชน ไม่ว่าจะเป็นการพูดแบบเด่ียว ได้แก่ การพูดอภิปราย 

สุนทรพจน์ พิธีกร และผู้ดำเนินรายการ รวมไปถึงการพูดแบบกลุ่ม เช่น การโต้วาที เพื่อให้นักเรียน
พัฒนาศักยภาพด้านการพูดท่ีนำไปสู่พิธีกรมืออาชีพในอนาคต   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

28-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 20 3,100 ป.2 - ม.6 30 ห้อง ป.6/5 อาคาร 3 ชัน้ 3 

28-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 20 3,100 ป.2 - ม.6 30 ห้อง ป.6/5 อาคาร 3 ชั้น 3 

 
กิจกรรม 29    พูดคล่อง ทำนอง เสนาะไพเราะภาษาไทย   

- ฝึกฝนให้กล้าแสดงออกในการพูด นำเสนอในการพูดหน้าห้องเรียน และมีความสามารถในการอ่าน
ทำนองเสนาะประเภท โคลง กาพย์ กลอน เพื่อใช้ในการเรียนและแข่งขัน 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 - แต่งกายชุดสุภาพ 
 - เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน 

รหสักิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

29-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 20 3,100 ป.3 - ม.2 30 ห้อง ป.5/2 อาคาร 2 ชั้น 2 

29-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 20 3,100 ป.3 - ม.2 30 ห้อง ป.5/2 อาคาร 2 ชั้น 2 
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กิจกรรม 30  World Makers คิดเล่นสร้างโลก   
-   กิจกรรมสร้างสรรค์ที่บูรณาการภาษาไทย สังคม และศิลปะ ผ่านการเล่น สำรวจ เล่าเรื่อง 
 และลงมือสร้างผลงานจริง เด็ก ๆ จะได้ออกแบบผู้คน เมือง วัฒนธรรม และโลกจินตนาการ  
 พร้อมเผชิญภารกิจชวนคิดและแก้ปัญหา ฝึกการสือ่สารความคิดสร้างสรรค์ การทำงานร่วมกับผูอ้ื่น  
 และการมองเรื่องเดียวกันจากหลากหลายมุม เรียนรู้สนุกและปิดท้ายด้วยผลงาน World Maker 

Fesfival ท่ีเด็กภูมิใจในสิ่งท่ีตนสร้าง   
 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชัว่โมง สถานที่ 

30-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 20 3,100 ป.4 - ม.2 30 ห้อง ม.1/1 อาคาร 6 ชั้น 2 

30-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 20 3,100 ป.4 - ม.2 30 ห้อง ม.1/1 อาคาร 6 ชั้น 2 

 
 

กิจกรรมฝึกทกัษะทางอารมณ์และสังคมด้วยการบูรณาการ 
 

กิจกรรมฝกึทักษะทางอารมณ์และสังคมด้วยการบูรณาการ  (รหัสกิจกรรม 31 - 32) 
กิจกรรม 31    Self for Kids   

- อารมณ์และสังคมในเด็กมีความสัมพันธ์กับกระบวนการทำงานของสมอง ในส่วนท่ีทำหนา้ท่ีใหเ้กิด 
Executive Functions (EF) การทำงานของสมองส่วนหน้า ทำหน้าที่เกี่ยวกับทักษะการคิดเพื่อให้ชีวิต
สำเร็จ ดังนัน้ การฝึกทักษะทางอารมณ์และสังคม (Social and Emotional Learning) จึงมีความสำคัญ 
เพื่อความสำเร็จในชีวิตการเรียนรู้ทางอารมณ์และสังคม คือ กระบวนการท่ีเด็กสามารถเข้าใจและจัดการ
อารมณ์ตนเองได้ สามารถตัง้เป้าหมาย และบรรลุเป้าหมาย เข้าใจและแสดงความเหน็ใจผู้อืน่ สร้างและ
รักษาความสัมพันธ์ ตัดสนิใจอย่างรับผิดชอบต่อความสัมพันธ์นั้น  

- นักเรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับการรู้จักตนเองและเข้าใจอารมณ์ ฝึกการใช้กล้ามเนื้อมัดเล็ก คิดสร้างสรรค ์ 
คือการแก้ปัญหาและการตัดสินใจ เรียนรู้การอยู่ร่วมกันในสังคม ทำงานเป็นทีมผ่านกิจกรรมกลุม่ร่วมกัน 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

31-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 50 3,300 ป.1 - ป.2 30 ห้อง ป.1/4, ป.1/5 อาคาร 7 ชัน้ 2 

31-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 50 3,300 ป.1 - ป.2 30 ห้อง ป.1/4, ป.1/5 อาคาร 7 ชั้น 2 
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ภาคปลาย 2569 กิจกรรม 32    Fun Kids   
- กิจกรรมนี้ออกแบบมาเพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านการเล่นและการทำงานร่วมกันในรูปแบบของ

กิจกรรมกลุ่ม ซึ่งนอกจากจะสร้างบรรยากาศท่ีสนุกสนานเพลิดเพลินแล้ว ยังมุ่งเน้นไปท่ีการพัฒนาทักษะ
ท่ีสำคัญหลายด้าน เช่น การส่งเสริมให้ผู้เรียนมีสมาธิ รู้จักควบคุมตนเอง มีความคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ และ
สามารถแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง อีกทั้งยังช่วยให้เด็ก ๆ เรียนรู้การจัดการกับอารมณ์อย่างเหมาะสมและ
สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ ภายในกิจกรรมเด็ก ๆ จะได้ฝึกฝนการอยู่ร่วมกับ
เพื่อน ๆ อย่างสร้างสรรค์ เรียนรู้การแก้ไขปัญหาทั้งด้านพฤติกรรและอารมณ์ด้วยวิธีท่ีเหมาะสม รวมถึง
การพัฒนาความสามารถในการจดจ่อและควบคุมตนเองในชั้นเรียนผ่านการลงมือทำกิจกรรม 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

32-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 20 3,300 ป.1 - ป.3 30 ห้องแนะแนว อาคาร 5 

32-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 20 3,300 ป.1 - ป.3 30 ห้องแนะแนว อาคาร 5 

 
 

กิจกรรมฝึกทกัษะทางด้านดนตรี - นาฏศิลป์ ศิลปะ และการงานอาชีพ 
 

 

กิจกรรมฝกึทกัษะทางด้านดนตรี- นาฏศิลป์  (รหสักิจกรรม 33 - 45) 
กิจกรรม 33     นาฏศิลป์ไทย (รำไทย)   

- ปฏิบัตินาฏศิลป์ไทย โดยรู้จักปฏิบัติท่ารำในนาฏศิลป์ไทยเบื้องต้น การดัดมือ การดัดตัว การใช้ 
นาฏยศัพท์ทุกส่วนของร่างกาย และการนำท่ารำมาใช้ประกอบจังหวะ ท้ังหมด 2 เพลง นักเรียนได้
เรียนรู้กระบวนท่ารำ และเพลงต่าง ๆ ของนาฏศิลป์ไทย (เพลงมาตรฐานและเบ็ดเตล็ด) สามารถ
นำไปใช้ประโยชน์และแสดงในเวทีจริง แสดงให้เหน็ถึงความสามารถพิเศษ และประสบการณ์จาก
สถานท่ีจริง 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ ท่ียังไม่เคยฝึกกิจกรรมและเคยฝึกมาแลว้ 
 -  รับเฉพาะนักเรียนหญิง  
 - แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานท่ี 

33-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 3,100 ป.1 - ม.3 30 ห้องดนตรี–นาฏศิลป์ อาคาร 7 ชัน้ 1 

33-02 เสาร ์ 13.00-16.00  น. 30 3,100 ป.1 - ม.3 30 ห้องดนตร–ีนาฏศิลป์ อาคาร 7 ชั้น 1 
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ภาคปลาย 2569 กิจกรรม  34    โขน (อ.อชิระ  ทิศาภาคย์) 
   

- กิจกรรมโขนเป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมสาหรับนักเรียนท่ีมีความชอบและสนใจในการแสดงโขน อีกทั้ง 
เป็นการฝึกสมาธิและความกล้าแสดงออก โดยลักษณะกิจกรรมจะเริ่มจากการฝกึพื้นฐาน โดยสามารถ
เรียนได้ท้ังนักเรียนหญิงและนักเรียนชาย ผู้ท่ีเคยเรียนทักษะโขนมาแล้ว ก็จะเริ่มฝึกการแสดงโขน  
ท่ีเป็นระบำหรือท่ีเป็นเรื่องราวในตอนต่าง ๆ เพื่อให้เกิดทักษะในการแสดงมากขึ้น จนกระท่ังสามารถ
แสดงเป็นตัวละครต่าง ๆ ในเรื่องรามเกียรต์ิได้อย่างสมบูรณ์แบบ  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข  -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 นักเรียนที่มีพื้นฐานและเคยฝึกมาแลว้ (อย่างน้อย 2 ภาคเรยีน) 
- แต่งกายชุดสุภาพ 

รหสักิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

34-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 3,100 ป.1 - ม.3 30 อาคาร 7 ชั้น 1 ลานอาคารประถม 

 

กิจกรรม  35    โขน (อ.อชิระ  ทิศาภาคย์) 
   

- กิจกรรมโขนเป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมสาหรับนักเรียนท่ีมีความชอบและสนใจในการแสดงโขน อีกท้ัง 
เป็นการฝึกสมาธิและความกล้าแสดงออก โดยลักษณะกิจกรรมจะเริ่มจากการฝึกพื้นฐาน สำหรับ
นักเรียนท่ียงัไม่เคยเรียนมาก่อนให้รู้จักพื้นฐานในการแสดงโขน โดยสามารถเรียน ได้ท้ังนักเรียนหญิง
และนักเรียนชาย จนกระท่ังสามารถแสดงเป็นตัวละครต่าง ๆ ในเรื่องรามเกียรต์ิได้อย่างสมบูรณ์แบบ  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข  -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 นักเรียนที่ไม่มีพื้นฐานและนักเรียนที่ลงเรียนไม่ครบ 2 ภาคเรียน 
- แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

35-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 30 3,100 ป.1 - ม.3 30 อาคาร 7 ชั้น 1 ลานอาคารประถม 

 

กิจกรรม  36   วัยใสหัวใจรักษ์โขน (อ.ทรงธรรม  สุขยานี) 
   

- ฝึกหัดโขนเบื้องต้น การรำตรวจพล ตัวพระ ตัวยักษ์ ตัวลิง การเต้นประกอบคำพากย ์
การเต้นท่ายกรบ   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข  -   รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 - แต่งกายชุดสุภาพ 

รหสักิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานท่ี 

36-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 3,100 ป.1 - ม.3 30 อาคาร 3  ชัน้ล่าง 

36-02 เสาร์ 13.00-16.00 น. 30 3,100 ป.1 - ม.3 30 อาคาร 3  ชั้นล่าง 
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ภาคปลาย 2569 กิจกรรม  37    แจ๊สแดนซ์   
- เต้นแจ๊สประกอบเพลงตามความนิยม เต้นเพือ่การแสดง 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกจิกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชัว่โมง สถานที่ 

37-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 3,100 ป.1 - ม.2 30 ห้องดนตรี-นาฏศิลป์ อาคาร 6 ชัน้ 5 

37-02 เสาร์ 13.00-16.00 น. 30 3,100 ป.1 - ม.2 30 ห้องดนตรี-นาฏศิลป์ อาคาร 6 ชัน้ 5 

 

กิจกรรม  38   บัลเลต์ / จินตลีลาประกอบเพลง ป.1 - ม.2   
- พื้นฐานบัลเลต์ การใช้มือ ใช้เท้า อวัยวะของร่างกาย ปรับพื้นฐาน เตรียมความพร้อมสอบวัดระดับ 
- เรียนการเต้นประกอบเพลง พร้อมร่วมกิจกรรมในโอกาสท่ีม ี

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดเต้นแอโรบกิ รองเท้าบัลเลย์ 

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

38-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 3,100 ป.1 - ม.2 30 ห้องดนตรี-นาฏศิลป์ อาคาร 6 ชัน้ 5 

38-02 เสาร์ 13.00-16.00 น. 30 3,100 ป.1 - ม.2 30 ห้องดนตรี-นาฏศิลป์ อาคาร 6 ชัน้ 5 

 
กิจกรรม  39   บัลเลต์ / จินตลีลาประกอบเพลง ป.2 - ป.4   

- พื้นฐานบัลเลต์ 
- บัลเลต์ประกอบเพลง 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับเฉพาะนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร 
 -  แตง่กายชุดเต้นแอโรบกิ รองเท้าบัลเลย์ 

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

39-03 ศุกร ์ 16.00-17.30 น. 20 3,100 ป.2 - ป.4 15 ห้องดนตรี-นาฏศิลป์ อาคาร 6 ชัน้ 5 

 
กิจกรรม  40   บัลเลต์ / จินตลีลาประกอบเพลง ป.5 - ม.2   

- พื้นฐานบัลเลต์ 
- บัลเลต์ประกอบเพลง 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับเฉพาะนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร 
 -  แต่งกายชุดเต้นแอโรบกิ รองเท้าบัลเลย์ 

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

40-03 พุธ 16.00-17.30 น. 20 3,100 ป.5 - ม.2 15 ห้องดนตรี-นาฏศิลป์ อาคาร 6 ชัน้ 5 
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ภาคปลาย 2569 กิจกรรม  41   ไวโอลนิ   
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ ที่เคยฝึกหรือไม่เคยฝึกมาก่อน 
 - นักเรียนที่ยังไม่เคยฝึกมากอ่น หากยังไม่มีไวโอลินควรปรกึษาอาจารย์ผู้สอนในวันแรกที่ฝึก 
 - แต่งกายชุดสุภาพ 
  

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

41-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 20 3,300 ป.2 - ม.3 30  ห้องดนตรี อาคาร 6 ชัน้  1 

41-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 20 3,300 ป.2 - ม.3 30  ห้องดนตรี อาคาร 6 ชัน้  1 

 
กิจกรรม  42    กีตาร์   

- ฝึกปฏิบัติเครื่องดนตรีประเภทกีตาร์คลาสสิก โฟล์ค กีตาร์ไฟฟ้า   
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 
 -  นักเรียนต้องมีกีตาร์ของตนเอง 

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

42-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 25 3,300 ป.4 ขึ้นไป 30 อาคาร 6 ชัน้ 6 (บรเิวณโถงหน้า 
ห้องดนตรี) 42-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 25 3,300 ป.4 ขึ้นไป 30 

 
กิจกรรม  43    Symphonic Band   
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับเฉพาะนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร 
 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

43-01 
จันทร์, 

อังคาร, ศุกร ์ 16.00-18.00 น. 60 2,800 ป.6 - ม.5 66 ห้องดนตรี อาคารเกษตร 

 
กิจกรรม  44    Symphony Orchestra   
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับเฉพาะนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร  
 -  มีพื้นฐาน หรือไม่มีพื้นฐานไวโอลนิและเชลโล 
 -  มีเครื่องดนตรขีองตนเอง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

44-01 
อังคาร,  
พุธ, ศกุร ์

16.00-18.00 น. 60 3,300 ป.2 ขึ้นไป 48 อาคาร 6  ชัน้ 6 
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ภาคปลาย 2569 กิจกรรม 45  “มาร้องเพลงกันเถอะ”   
-   เป็นการเรียนและเสริมสร้างทักษะการร้องเพลงเบ้ืองต้น จนถึงในระดับกลาง และเทคนิคการร้องต่าง ๆ 

โดยผู้ฝึกสอนศิลปินของค่าย “GMM” สามารถเลือกเพลงได้ตามความถนัดของตนเองได้เลย   
 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

45-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 15 3,100 ป.4 - ม.3 30 ห้องขบัร้อง อาคาร 6 ชั้น 5 

 
กิจกรรมฝกึทักษะทางด้านศิลปะและการงานอาชีพ  (รหัสกิจกรรม 46 - 60) 
กิจกรรม 46  วาดภาพระบายสี   

-   ฝึกทักษะการวาดภาพสร้างสรรค์ และรูปทรงอิสระ เช่น การวาดตามจินตนาการ ภาพคน สัตว์ สิ่งของ 
สิ่งก่อสร้าง ภาพการ์ตูน ภาพผลไม้ และดอกไม้ ฝึกทักษะการจัดวางภาพและการวางองค์ประกอบ 

 ของภาพ และฝึกทักษะการลงสีด้วยสีชอล์ก สีไม้ สีน้ำ และสีอะคริลิก 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

รหสักิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

46-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 25 3,100 ป.1 - ป.3 30 อาคาร 2  ชั้น 4 

46-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 25 3,100 ป.1 - ป.3 30 อาคาร 2  ชั้น 4 

 
กิจกรรม 47  Art & Craft Kids   

-   เป็นกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ท่ีส่งเสริมให้เด็กรู้จักคิด รู้จักทำ โดยผ่านกิจกรรมการวาดภาพระบายสี  
การเล่นสีชนิดต่าง ๆ การฉีก ตัด ปะ และงานประดิษฐ์  เด็ก ๆ จะได้ลงมือปฏิบัติกับวัสดุต่าง ๆ 
ออกแบบ และตกแต่งชิ้นงานอย่างอิสระตามจินตนาการ 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แตง่กายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

47-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 25 3,100 ป.1 - ป.3 30 อาคาร 2 ชั้น 4 

47-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 25 3,100 ป.1 - ป.3 30 อาคาร 2 ชั้น 4 
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ภาคปลาย 2569  

กิจกรรม 48  Fun Art   
 -   สนุกกับกิจกรรมการวาดรูป ระบายสี งานประดิษฐ์ ที่ช่วยพัฒนาทักษะด้านศิลปะ ความคิดสร้างสรรค์ 

เสริมสมาธิ ความั่นใจ กล้าแสดงออก ด้วยกิจกรรมการวาดภาพด้วยเทคนิคง่าย ๆ เทคนิคการระบาย 
  สีชอล์ก สีน้ำ สีโปสเตอร์ ให้สวยงามรวมถึงการเรียนรู้เรื่องของสี เช่น แม่สี สีตรงข้าม สีโทนร้อน สีโทน

เย็น การใส่น้ำหนักสี สนุกกับการสร้างงานประติมากรรม งานประดิษฐ์ การใช้กรรไกร ปะติด การปั้น 
การต่อประกอบให้เกิดเป็นชิ้นงานตามจินตนาการอย่างสร้างสรรค ์

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชดุสุภาพ 

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

48-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 3,100 ป.1 - ป.3 30 อาคาร 2 ชั้น 4 

48-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 30 3,100 ป.1 - ป.3 30 อาคาร 2 ชั้น 4 

 
กิจกรรม 49  สนุกกับศิลปะ 3 มิติ   
 -   เรียนรู้เรื่องการวาดภาพ 3 มิติอย่างง่าย ๆ ด้านการใช้เส้น รูปร่าง รูปทรง น้ำหนักแสง-เงา และ

ทัศนียภาพ (Perspective) สนุกกับการคิดสร้างสรรค์ และใช้จินตนาการ กับเทคนิคการวาดภาพ  
 ระบายส ีให้ภาพเป็น 3 มิติ นูน ลึก ใกล-้ไกล 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

49-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 25 3,100 ป.3 - ป.6 30 อาคาร 2 ชั้น 4 

49-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 25 3,100 ป.3 - ป.6 30 อาคาร 2 ชั้น 4 

 
กิจกรรม 50  เพลินอาร์ต วาดภาพเขียนส ี  
 -   คอร์สศิลปะท่ีออกแบบมาเพื่อทุกคน ไม่ว่าคุณจะเป็นมือใหม่ท่ีเพิ่งเริ่มต้นหรือผู้ที่มีพื้นฐานมาแล้ว  
  ก็สามารถมาสนุกและปลดล็อกจินตนาการไปพร้อมกันได้ คอร์สนี้จะช่วยพัฒนาทักษะการวาดภาพ  
  การลงสี และการเลา่เรื่องผ่านงานศิลปะให้กลายเป็นเรื่องง่ายและเพลิดเพลิน 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

50-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 3,100 ป.4 - ป.6 30 ห้อง ป.5/7 อาคาร 2 ชัน้ 3  
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กิจกรรม 51  Digital Painting Art and Relax time   
 -   “Digital Painting Art and Relax time” ปลดปลอ่ยความเครียดแลว้มาสนุกกบังานศิลปะดจิทิลั!  
  คอรส์นี้ออกแบบมาส าหรบัผูท้ีส่นใจการวาดภาพและสรา้งแอนิเมชนัพื้นฐานบน iPad หรือ Tablet 

  ผ่านแอปพลเิคชนัยอดฮติอย่าง Procreate และ ibis Paint ไม่ว่าคุณจะเป็นมอืใหม่ที่ไม่มปีระสบการณ์  

  หรือผูท้ีต่อ้งการอปัสกิลเพือ่สรา้งสรรคผ์ลงานในสไตลข์องตวัเอง ก็สามารถเรียนรูแ้ละท าตามไดง้า่ย ๆ  
                         * หมายเหตุ  นักเรียนต้องมี iPad หรือ Tablet ที่ลงโปรแกรม Procreate หรือ ibisPaint  
    พร้อมปากกา 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชัว่โมง สถานที่ 

51-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 30 3,100 ป.4 - ป.6 30 หอ้ง ป.5/7 อาคาร 2 ชั้น 3  
 

กิจกรรม 52  งานประดิษฐ์หรรษา   
- งานประดิษฐ์พวงกุญแจ DIY เรซิน งานดินปั้น งานเพนต์ของใช้ใกล้ตัว  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แตง่กายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

52-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 3,100 ป.1 - ป.6 30 ห้อง ป.5/5 อาคาร 2 ชัน้ 3 

52-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 30 3,100 ป.1 - ป.6 30 ห้อง ป.5/5 อาคาร 2 ชัน้ 3 
 

กิจกรรม 53  วาดภาพระบายสีบนผลิตภัณฑ์   
-   วาดภาพระบายสีบนวัสดุ เช่น จาน แจกัน กรอบรูป กระเป๋าผ้า เสื้อยืด ฯลฯ   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

53-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 20 3,100 ป.3 - ป.6 30 ห้องศิลปะ 3 อาคารฝึกงาน ช้ัน 3  

53-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 20 3,100 ป.3 - ป.6 30 ห้องศิลปะ 3 อาคารฝึกงาน ช้ัน 3  
 

กิจกรรม 54  อาหารสร้างสรรค์...หรรษาปาร์ตี  
- เรียนรู้การประกอบอาหารและเครื่องดืม่ท่ีสามารถใช้ในการจัดงานปาร์ตีตามความสนใจของผูเ้รียน  
 เชน่ การทำคัพเค้ก คุกกี้ พิซซา่ วาฟเฟิล โตเกียว โดนัท ชีสบอล พันช์ สมูทที ไอศกรีม รวมถึงเกม 
 ต่าง ๆ โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบตกแต่งอาหารในรูปแบบต่าง ๆ จากฝีมือของตนเอง 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

54-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 25 3,300 ป.1 - ม.3 30 ห้อง กพอ. อาคาร 3  ช้ัน 1  

54-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 25 3,300 ป.1 - ม.3 30 ห้อง กพอ. อาคาร 3  ช้ัน 1  
 



                                                                                                                     หนา้ 19/26 

ภาคปลาย 2569  

กิจกรรม 55  Little Cook   
-   กิจกรรมสอนทำอาหารโดยเน้นการใช้ทักษะ เทคนิคง่าย ๆ ในการ Cooking หลากหลายเมนู  

  ท่ีแตกต่างกันออกไป ไม่ว่าจะเป็นอาหารว่างไทยและนานาชาติ สนุกสนาน บรรยากาศเหมือน 
 ทำครัวท่ีบ้าน เน้นการได้ลงมือทำจริงให้เด็ก ๆ ได้สัมผัสจริง เหมือนเป็นกุ๊กตัวนอ้ย ๆ   
 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

55-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 25 3,300 ป.1 - ม.3 30 ห้องคหกรรม อาคารฝกึงาน ชัน้ 2  

55-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 25 3,300 ป.1 - ม.3 30 ห้องคหกรรม อาคารฝึกงาน ชัน้ 2  
 

กิจกรรม 56  เบเกอรี สุดปัง   
-   ปฏิบัติการทำเบเกอรี อาหารว่างประเภทอบ ได้แก่ อาหารคาว อาหารหวาน เช่น ขนมปัง เค้ก พาย 

คุกกี้ โดนัท เพื่อนำความรู้และเทคนิคการประกอบอาหารท่ีแสนอร่อยมาใช้ในชีวิตประจำวัน   
 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

56-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 20 3,300 ป.1 - ม.2 30 ห้อง Edukitchen อาคารฝึกงาน ชัน้ 2  

56-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 20 3,300 ป.1 - ม.2 30 ห้อง Edukitchen อาคารฝึกงาน ชั้น 2  
 

กิจกรรม 57  Food Around the World (อาหารรอบโลก)     
- เรียนรู้การทำอาหารนานาชาติหลากหลายสัญชาติ ท้ังคาวและหวาน ผสมผสานความคิดสร้างสรรค์  

ฝึกทักษะการทำอาหาร สนุกไปกบัการเปิดโลกผ่านรสชาติจากทั่วโลก   
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 
 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

57-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 20 3,300 ป.1 - ม.2 30 ห้อง Edukitchen อาคารฝึกงาน ชัน้ 2  

57-02 เสาร์ 13.00-16.00 น. 20 3,300 ป.1 - ม.2 30 ห้อง Edukitchen อาคารฝึกงาน ชั้น 2  
 

กิจกรรม 58    HomeLab เสน่ห์ขนมไทย   
- เรียนรู้เสน่ห์ของขนมไทยผ่านการลงมือทำจริง ฝึกปฏิบัติท้ังขนมไทยต้นตำรับ และขนมไทยประยุกต์

หลากหลายเมนู พร้อมเรียนรู้การจัดและตกแต่งขนมให้สวยงาม ส่งเสริมทักษะการทำงานเป็นขั้นตอน 
ความคิดสร้างสรรค ์และความประณีต ต่อยอดสู่การออกแบบและจัดชุดขนมไทยอย่างสร้างสรรค์ 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 - แต่งกายชุดสุภาพ 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

58-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 30 3,300 ป.1 - ม.3 30 ห้องสมรรถนะ อาคาร 7  

58-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 30 3,300 ป.1 - ม.3 30 ห้องสมรรถนะ อาคาร 7  
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กิจกรรม 59  Resin DIY : คิด ออกแบบ สร้างของใช้จากเรซิน โดยอาจารย์ คิดตี้   
- กิจกรรมคอร์สเรียนท่ีผูเ้รียนจะได้ลงมือปฏบิัติเองทุกขั้นตอน ได้ออกแบบสร้างสรรค์ของใช้ต่าง ๆ  

เชน่ ท่ีรองแก้ว กี๊บติดผม พวงกุญแจ และอื่น ๆ อีกมากมาย โดยใช้ “เรซิน” ผู้เรียนจะได้ฝึกคิด 
อย่างเป็นระบบ เรียนรู้การวางแผน และแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ท่ีสำคัญคือ นำผลงานกลับบ้าน 
ได้เลย  

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายชุดสุภาพ 

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชัว่โมง สถานที ่

59-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 10 3,100 ป.3 - ม.6 30 ห้องงานปั้น อาคารฝึกงาน ชัน้ 1 

59-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 10 3,100 ป.3 - ม.6 30 ห้องงานปั้น อาคารฝึกงาน ชัน้ 1 
 

กิจกรรม 60  สนุกป้ัน ปลุกจินตนาการ   
- ผู้เรียนจะได้เรียนรู้ และฝึกปฏิบัติใช้ดินป้ัน 2 ชนิด ได้แก่ ดินเบา และดินไทย เพื่อสร้างสรรค์ 

ผลงานศิลปะรูปแบบ 3 มิติ ตามจินตนาการของตนเอง โดยกิจกรรมมุ่งเน้นการพฒันาทักษะพื้นฐาน 
ทางประติมากรรม ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ความประณตี และความต้ังใจในการทำงานศิลปะ 

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แตง่กายชุดสุภาพ 

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

60-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 15 3,100 ป.4 - ป.6 30 หอ้งศิลปะ อาคาร 6 ชั้น 5 

 
กิจกรรมฝึกทกัษะด้านกีฬา      

 

กิจกรรมฝกึทักษะดา้นกีฬา  (รหัสกิจกรรม 61 – 83) 
กิจกรรม 61  เทควันโด 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬาเทควันโด และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที ่

61-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 40 3,100 ป.2 ขึ้นไป 30 
อาคาร 5  ชั้น 1 

61-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 40 3,100 ป.2 ขึ้นไป 30 
 

กิจกรรม 62   เทเบิลเทนนิส 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

62-01 เสาร ์  08.00-10.00 น. 20 3,100 ป.2 ขึ้นไป 20 อาคารส่งเสริมพลานามัย  
และการกีฬา ชั้น 1 
ห้องเทเบิลเทนนิส 

62-02 เสาร ์ 10.00-12.00 น. 20 3,100 ป.2 ขึ้นไป 20 

62-03 เสาร ์ 13.00-15.00 น. 20 3,100 ป.2 ขึ้นไป 20 
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กิจกรรม 63   เทเบิลเทนนิส (กลุ่มพิเศษ) 
คุณสมบัติ-เงื่อนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ จัดผูเ้รียนกลุม่ละ 4 คน 
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬา   
 -  เตรียมไม้เทเบิลเทนนิส และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง  

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

63-01 เสาร ์  15.00-16.00 น. 8 3,100 ป.2 ขึ้นไป 10 อาคารส่งเสริมพลานามัย  
และการกีฬา ชั้น 1 
หอ้งเทเบิลเทนนิส 63-02 เสาร ์ 16.00-17.00 น. 8 3,100 ป.2 ขึ้นไป 10 

 

กิจกรรม  64   มินิรักบ้ี 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับเฉพาะนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร 
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

64-01 จันทร์ 
พุธ, ศกุร ์

16.30-18.30 น. 50 3,600 ป.1 - ป.3 72 สนามหน้าอาคารอุบลฯ 
และสนามฟุตบอล 

 

กิจกรรม  65   กอล์ฟ   
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนและผู้ปกครอง โรงเรยีนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แตง่กายด้วยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

65-01 เสาร ์ 08.00-10.00 น. 15 3,500 ป.1 - ผู้ปกครอง 20 

- สนามหญ้าเทียม 
  หน้าอาคารอุบล  เรยีงสุวรรณ 
- สนามกอล์ฟภายนอก 

65-02 เสาร ์ 10.00-12.00 น. 15 3,500 ป.1 - ผู้ปกครอง 20 

65-03 เสาร ์ 13.00-15.00 น. 15 3,500 ป.1 - ผู้ปกครอง 20 

65-04 อาทิตย์ 08.00-10.00 น. 15 3,500 ป.1 - ผู้ปกครอง 20 

65-05 อาทติย์ 10.00-12.00 น. 15 3,500 ป.1 - ผู้ปกครอง 20 

 

กิจกรรม  66   ยิมนาสติกพื้นฐาน 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

66-01 เสาร ์  08.00-10.00 น. 30 3,100 ป.1 - ป.6  20 อาคารสง่เสริมพลานามัย 
และการกีฬา ชั้น 1 

ห้องยืดหยุ่น 1 
66-02 เสาร์ 10.00-12.00 น. 30 3,100 ป.1 - ป.6  20 

66-03 เสาร ์ 13.00-15.00 น. 30 3,100 ป.1 - ป.6  20 
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กิจกรรม  67  พัฒนาสมาธ-ิ สต-ิ โยคะ  สำหรับเด็ก ป.1 - ป.3 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง  

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

67-01 เสาร ์ 08.00-09.00 น. 15 2,500 ป.1 - ป.3 10 อาคารส่งเสริมพลานามัย 
และการกีฬา ชั้น 1 

ห้องยืดหยุ่น 2 

 
กิจกรรม  68  พัฒนาสมาธ-ิ สต-ิ โยคะ  สำหรับเด็ก ป.4 - ป.6 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬา และเตรียมกระตกิน้ำมาด้วยทุกครั้ง  

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

68-01 เสาร์ 08.00-09.00 น. 15 2,500 ป.4 - ป.6 10 อาคารส่งเสริมพลานามัย 
และการกีฬา ชั้น 1 

ห้องยืดหยุน่ 2 

 

กิจกรรม  69  โยคะ 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนและผู้ปกครอง โรงเรยีนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

69-01 เสาร ์  09.30-11.00 น. 40 3,500 มัธยม – ผู้ปกครอง 15 อาคารเฉลิมพระเกียรติ ชั้น 8 
ห้องกิจกรรม 1 69-02 เสาร ์ 13.30-15.00 น. 40 3,500 มัธยม – ผู้ปกครอง 15 

 

กิจกรรม  70   ฟุตบอล 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  แตง่กายด้วยชดุกีฬา และเตรียมกระตกิน้ำมาด้วยทุกครั้ง  

 รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

70-01 เสาร ์ 08.00-10.00 น. 30 3,100 ป.1 ขึ้นไป ชาย 20 

สนามฟตุบอล 70-02 เสาร์ 10.00-12.00 น. 30 3,100 ป.1 ขึ้นไป ชาย 20 

70-03 เสาร ์ 13.00-15.00 น. 30 3,100 ป.1 ขึ้นไป ชาย 20 
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กิจกรรม  71   ฟุตบอล  
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับเฉพาะนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร 
  เฉพาะ ป.2 ต้องผ่านการเรียนกิจกรรมฟุตบอลของโครงการสง่เสรมิความถนัด ฯ มาแล้ว 1 ภาคการศึกษา 
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง 

 รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

71-01 อังคาร 
พฤหัสบดี 

ศุกร ์

16.30-18.30 น. 40 3,600 ป.2 - ป.4 72 สนามฟุตบอล 

 

กิจกรรม  72  ว่ายน้ำ (กลุ่มทั่วไป อ.3 - ป.6) 
คุณสมบัติ-เงื่อนไข  -  รับนักเรียนและผู้ปกครอง  โรงเรยีนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ จัดผู้เรียนกลุ่มละ 7 - 10 คน 
 -   นักเรียนต้องสวมชุดว่ายน้ำ  แวน่ตากันน้ำ  และหมวก 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

72-01 เสาร ์ 08.00-10.00 น. 60 3,100 อนุบาล 3 - ป.6 20 สระว่ายน้ำในร่ม 
อาคารสง่เสริมพลานามัย 

และการกีฬา ชั้น 1 
72-02 เสาร ์ 10.00-12.00 น. 60 3,100 อนุบาล 3 - ป.6 20 

72-03 เสาร ์ 13.00-15.00 น. 60 3,100 อนุบาล 3 - ป.6 20 
 

กิจกรรม  73  วา่ยน้ำ (กลุ่มทั่วไป มัธยม - ผู้ใหญ่)  
คุณสมบัติ-เงื่อนไข  -  รับนักเรียนและผู้ปกครอง  โรงเรยีนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ จัดผูเ้รียนกลุ่มละ 7 - 10 คน 
 -   นักเรียนต้องสวมชุดว่ายน้ำ  แวน่ตากันน้ำ  และหมวก 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

73-01 เสาร ์ 08.00-10.00 น. 20 3,100 มัธยม - ผู้ใหญ่ 20 สระว่ายน้ำในร่ม 
อาคารส่งเสริมพลานามัย 

และการกีฬา ชั้น 1 
73-02 เสาร ์ 10.00-12.00 น. 20 3,100 มัธยม - ผู้ใหญ่ 20 

73-03 เสาร ์ 13.00-15.00 น. 20 3,100 มัธยม - ผู้ใหญ่ 20 
 

กิจกรรม  74  วา่ยน้ำ (กลุ่มพิเศษ) 
คุณสมบัติ-เงื่อนไข  -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ จัดผูเ้รียนกลุ่มละ 4 คน 
 -   นักเรียนต้องสวมชุดว่ายน้ำ  แวน่ตากันน้ำ  และหมวก 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

74-01 เสาร ์ 07.00-08.00 น. 40 3,100 อนุบาล 3 - มัธยม 10 

สระว่ายน้ำในร่ม 
อาคารสง่เสริมพลานามัย 

และการกีฬา ชั้น 1 

74-02 เสาร ์ 15.00-16.00 น. 40 3,100 อนุบาล 3 - มัธยม 10 

74-03 เสาร ์ 16.00-17.00 น. 40 3,100 อนุบาล 3 - มัธยม 10 

74-04 เสาร ์ 17.00-18.00 น. 40 3,100 อนุบาล 3 - มัธยม 10 

74-05 อาทิตย์ 07.00-08.00 น. 28 3,100 อนุบาล 3 - มัธยม 10 

74-06 อาทิตย์ 08.00-09.00 น. 28 3,100 อนุบาล 3 - มัธยม 10 

74-07 อาทิตย์ 09.00-10.00 น. 28 3,100 อนุบาล 3 - มัธยม 10 

74-08 อาทิตย์ 10.00-11.00 น. 28 3,100 อนุบาล 3 - มัธยม 10 

74-09 อาทติย์ 11.00-12.00 น. 28 3,100 อนุบาล 3 - มัธยม 10 
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กิจกรรม  75    ว่ายน้ำ (กลุ่มนักกีฬาของโรงเรยีน) 
คุณสมบัติ-เงื่อนไข  -  รับเฉพาะนักกีฬาว่ายน้ำของโรงเรียนสาธิตเกษตรที่ต้องการฝึกเป็นพิเศษกับโค้ชที่มีประสบการณส์ูง 
 -   นักเรียนต้องสวมชุดว่ายน้ำ  แวน่ตากันน้ำ  และหมวก 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

75-01 อาทิตย์ 07.00-08.00 น. 12 6,000 นักกีฬาของโรงเรียน 10 

สระว่ายน้ำในร่ม 
อาคารส่งเสริมพลานามัย 

และการกีฬา ชั้น 1 

75-02 อาทิตย์ 08.00-09.00 น. 12 6,000 นักกีฬาของโรงเรียน 10 

75-03 อาทิตย์ 09.00-10.00 น. 12 6,000 นักกีฬาของโรงเรียน 10 

75-04 อาทิตย์ 10.00-11.00 น. 12 6,000 นักกีฬาของโรงเรียน 10 

75-05 อาทิตย์ 11.00-12.00 น. 12 6,000 นักกีฬาของโรงเรียน 10 

 
กิจกรรม 76   แบดมินตัน 
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ 
 -  เตรียมไม้แบดมินตัน 
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง  
        

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

76-01 เสาร ์ 08.00-10.00 น. 30 3,100 ป.2 ขึ้นไป 20 สนามแบดมินตัน 
อาคารส่งเสริมพลานามัย 

และการกีฬา ชั้น 2 
76-02 เสาร ์ 10.00-12.00 น. 30 3,100 ป.2 ขึ้นไป 20 

76-03 เสาร ์ 13.00-15.00 น. 30 3,100 ป.2 ขึ้นไป 20 

 

กิจกรรม 77   แบดมินตัน (กลุ่มพิเศษ) 
คุณสมบัติ-เงื่อนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ จัดผู้เรียนกลุ่มละ 4 คน 
 -  เตรียมไม้แบดมินตัน 
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง  

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

77-01 เสาร ์ 07.00-08.00 น. 12 3,100 ป.2 ขึ้นไป 10 

สนามแบดมินตนั 
อาคารส่งเสริมพลานามัย 

และการกีฬา ชั้น 2 

77-02 เสาร ์ 15.00-16.00 น. 12 3,100 ป.2 ขึ้นไป 10 

77-03 เสาร ์ 16.00-17.00 น. 12 3,100 ป.2 ขึ้นไป 10 

77-04 เสาร ์ 17.00-18.00 น. 12 3,100 ป.2 ขึ้นไป 10 

77-05 อาทติย์ 07.00-08.00 น. 12 3,100 ป.2 ขึ้นไป 10 

77-06 อาทิตย์ 08.00-09.00 น. 12 3,100 ป.2 ขึ้นไป 10 

77-07 อาทิตย์ 09.00-10.00 น. 12 3,100 ป.2 ขึ้นไป 10 

77-08 อาทิตย์ 10.00-11.00 น. 12 3,100 ป.2 ขึ้นไป 10 

77-09 อาทิตย์ 11.00-12.00 น. 12 3,100 ป.2 ขึ้นไป 10 

 

 

 



                                                                                                                     หนา้ 25/26 

ภาคปลาย 2569  

กิจกรรม  78   เทนนิส (กลุ่มทั่วไป) 
คุณสมบัต-ิเงื่อนไข -  รับนักเรียนและผู้ปกครอง โรงเรยีนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ จัดผู้เรียนกลุ่มละ 7 - 10 คน   
  โดยผู้เรียนเตรียมไม้เทนนิสสว่นตวั และลูกเทนนิสคนละ 2 ลูก  

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

78-01 เสาร์ 08.00-10.00 น. 30 3,100 ป.1 - ผู้ปกครอง 20  
สนามเทนนิส 

โรงเรียนสาธิตเกษตรฯ 
 

78-02 เสาร ์ 10.00-12.00 น. 30 3,100 ป.1 - ผู้ปกครอง 20 

78-03 เสาร์ 13.00-15.00 น. 30 3,100 ป.1 - ผู้ปกครอง 20 

 
กิจกรรม  79   เทนนิส (กลุ่มพิเศษ) 
คุณสมบัต-ิเงื่อนไข -  รับนักเรียนและผู้ปกครอง โรงเรยีนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ จัดผูเ้รียนกลุ่มละ 4 คน   
  โดยผู้เรียนเตรียมไม้เทนนิสสว่นตวั และลูกเทนนิสคนละ 2 ลูก 

 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

79-01 เสาร ์ 07.00-08.00 น. 16 3,100 ป.1 - ผู้ปกครอง 10 

 
สนามเทนนิส 

โรงเรียนสาธิตเกษตรฯ 
 

79-02 เสาร ์ 15.00-16.00 น. 16 3,100 ป.1 - ผู้ปกครอง 10 

79-03 เสาร ์ 16.00-17.00 น. 16 3,100 ป.1 - ผู้ปกครอง 10 

79-04 เสาร ์ 17.00-18.00 น. 16 3,100 ป.1 - ผู้ปกครอง 10 

79-05 อาทิตย์ 07.00-08.00 น. 12 3,100 ป.1 - ผู้ปกครอง 10 

79-06 อาทิตย์ 08.00-09.00 น. 12 3,100 ป.1 - ผู้ปกครอง 10 

79-07 อาทิตย์ 09.00-10.00 น. 12 3,100 ป.1 - ผู้ปกครอง 10 

79-08 อาทิตย์ 10.00-11.00 น. 12 3,100 ป.1 - ผู้ปกครอง 10 

79-09 อาทิตย์ 11.00-12.00 น. 12 3,100 ป.1 - ผู้ปกครอง 10 

 
กิจกรรม  80   มินิเทนนิสในร่ม 
คุณสมบัต-ิเงื่อนไข -  รับนักเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่นๆ 
 -  จัดผู้เรียนกลุ่มละ 4 คน โดยผู้เรยีนเตรียมไม้เทนนิสส่วนตวัและลูกเทนนิสคนละ 2 ลูก 
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง  

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

80-01 เสาร ์ 10.00-12.00 น. 20 3,100 ป.1 - ป.4 20 

 
อาคารส่งเสริมพลานามัย 

และการกีฬา ชั้น 2 
 

80-02 เสาร ์ 13.00-15.00 น. 20 3,100 ป.1 - ป.4 20 

80-03 อาทิตย์ 09.00-10.00 น. 8 3,100 ป.1 - ป.4 10 

80-04 อาทิตย์ 10.00-11.00 น. 8 3,100 ป.1 - ป.4 10 

80-05 อาทติย์ 11.00-12.00 น. 8 3,100 ป.1 - ป.4 10 
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ภาคปลาย 2569 กิจกรรม  81   บาสเกตบอลพื้นฐาน 
คุณสมบัต-ิเงื่อนไข -  รับนักเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่นๆ 
 -  แต่งกายด้วยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง  

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ช่ัวโมง สถานท่ี 

81-01 เสาร ์ 08.00-10.00 น. 30 3,100 ป.3 - ม.6 20 
 

สนามบาสเกตบอล 
โรงเรียนสาธิตเกษตรฯ 

 

81-02 เสาร ์ 10.00-12.00 น. 30 3,100 ป.3 - ม.6 20 

81-03 เสาร ์ 13.00-15.00 น. 30 3,100 ป.3 - ม.6 20 

81-04 อาทติย์ 08.00-10.00 น. 50 3,100 ป.3 - ม.6 20 

81-05 อาทิตย์ 10.00-12.00 น. 50 3,100 ป.3 - ม.6 20 
 

กิจกรรม 82 ศิลปะการตอ่สู้ ประเภทยูยิตสู   
- เป็นศิลปะการต่อสู้ท่ีเน้นการจับล็อคจากท่ายืนและท่านอน รวมถึงการออกอาวุธ การออกหมัด การเตะ 

การทุ่ม และการกดนอน เป็นกีฬาที่ใช้ร่างกายทุกส่วน เสริมสร้างกล้ามเนื้อพัฒนาทักษะสมรรถภาพ
ร่างกาย ความล่องแคล่ว ยดืหยุ่น ฝึกฝนจิตใจให้มีสมาธิ ส่งเสริมความมีน้ำใจนักกีฬา มีกฏกติกาเครื่อง
ป้องกันท่ีมีความปลอดภัย มีลำดับขั้นการสอนเล่ือนวิทยฐานะผ่านสมาคมกีฬายูยิตสูแห่งประเทศไทย 
สามารถประยุกต์ใช้ปอ้งกันตัวในสถานการณ์จริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ และเปิดโอกาสเข้าโควตา
มหาวิทยาลยัช้ันนำท่ัวประเทศ   

คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียนโรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอื่น ๆ  
 -  แต่งกายด้วยชุดกฬีา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชัว่โมง สถานที่ 

82-01 เสาร ์ 09.00-12.00 น. 20 3,100 ป.5 - ม.6 30 อาคารส่งเสรมิพลานามัย 
และการกีฬา ช้ัน 1 

ห้องยืดหยุ่น 2 82-02 เสาร ์ 13.00-16.00 น. 20 3,100 ป.5 - ม.6 30 

 

กิจกรรม 83  พัฒนาทักษะกลไกการเคล่ือนไหว สำหรับนักเรียนทั่วไป และนักกีฬาทกุชนิด   
คุณสมบัติ-เง่ือนไข -  รับนักเรียน/นักกีฬาทุกชนิด โรงเรียนสาธิตเกษตร และโรงเรียนอืน่ ๆ  
 -  แต่งกายดว้ยชุดกีฬา และเตรียมกระติกน้ำมาด้วยทุกครั้ง 

รหัสกิจกรรม วัน เวลา จำนวน ค่าลงทะเบียน ระดับ ชั่วโมง สถานที่ 

83-01 เสาร ์ 08.00-10.00 น. 20 3,100 ป.1 ขึ้นไป 20 
อาคารส่งเสรมิพลานามัย 

และการกีฬา ช้ัน 2 
83-02 เสาร ์ 10.00-12.00 น. 20 3,100 ป.1 ขึ้นไป 20 

83-03 เสาร ์ 13.00-15.00 น. 20 3,100 ป.1 ขึ้นไป 20 

 

 


